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3. Notas importantes — |éalas primero
Enhorabuena por la compra de la central de mando ECoS de ESU. ECoS
es un sistema de control de trenes en miniatura moderno y concebido
para el futuro. Gracias a las nuevas funciones experimentara lo facil que
puede ser manejar su maqueta ferroviaria. Gracias a la riqueza Unica
de funciones, usted podra tener nuevas e inimaginables posibilidades
para su aficion.

Este manual de usuario le guiard paso a paso las multiples posibilidades
de la central ECoS. Por lo tanto, le hacemos una peticion:

Por favor, lea antes, atentamente y con cuidado estas instrucciones.
Aunque la ECoS estd construida de forma robusta, una conexion
errénea podria provocar la destruccion del dispositivo. En caso de duda,
absténgase de hacer experimentos “caros”.

La ECoS estd exclusivamente pensada para usarla con trenes
eléctricos en miniatura. No utilice la ECoS sin supervision y no la haga
servir nunca para el control de equipos de transporte de pasajeros.

La Ecos no es un juguete. Asegurese de que este dispositivo lo
utilizan los nifios sélo bajo supervision de adultos.

Utilice siempre y tnicamente la fuente de alimentacion suministrada
con su central ECoS: el uso de otros transformadores puede provocar
una reduccion del rendimiento o, en el peor de los casos, causar
danos en la central de mando.

Utilice la fuente de alimentacion suministrada exclusivamente para el
suministro exclusivo de energia a la ECoS. No la utilice para alimentar
otros dispositivos domésticos.

No utilice adaptadores en Y para alimentar otros dispositivos de su
maqueta ferroviaria. Podria producirse un fallo a tierra inadmisible,
que podria provocar danos o estropear su central ECoS.

Compruebe regularmente si la fuente de alimentacion esta danada
en la carcasa o en el cable de alimentacion. Obviamente las piezas
evidentemente danadas no deben ser usadas en ningun caso. jNo
intente reparar la fuente de alimentacién de ninguna manera!
jPuede producir dafios personales!

Asegurese de que la fuente de alimentacion estd adecuadamente
ventilada. La instalacion en muebles sin la suficiente circulacion de
aire puede provocar un sobrecalentamiento o un incendio.

La ECoS solo puede funcionar con los componentes descritos en este
manual. Cualquier otro uso con un dispositivo distinto al descrito en
este manual no estd autorizado.

Conecte la ECoS unicamente con dispositivos destinados a este fin.
Aunque otros dispositivos (también de otros fabricantes) utilizan
conexiones de enchufe o conectores iguales, no significa que
automaticamente puedan funcionar conjuntamente con la ECoS.

Al conectar el sistema, respete los principios de cableado de este
manual. El uso de otros cableados puede causar danos en la ECoS.

Evite que su ECOS se caiga y evite choques mecanicos y vibraciones.
iEn esos casos los componentes internos pueden descomponerse!

Introduccion - ;Qué puede hacer la ECoS?

No ejerza nunca ninguna presion sobre la pantalla y no se apoye
sobre la central. La pantalla tactil integrada es un aparato de
precision. Ejerza s6lo una ligera presion sobre la pantalla. Utilice su
dedo o el lapiz proporcionado. No use un objeto duro o puntiagudo,
ila pantalla tactil podria estropearse irreparablemente!

Proteja la ECoS de la lluvia, la humedad y la luz directa del sol.
Cuando haya grandes variaciones de temperatura (por ejemplo,
entre un coche frio y una habitaciéon caldeada), mire de esperar
algunas horas para que la central se caliente antes de hacerla
funcionar.

jCuando la ECoS se utiliza en exteriores es indispensable protegerla
de la intemperie! En este caso, deja la central en el exterior sélo
durante su periodo de uso. Evite temperaturas inferiores a 8° Celsius
o superiores a 30° Celsius.

e No use productos quimicos, disolventes de limpieza o potentes
detergentes para limpiar la ECoS. Para limpiar la pantalla no emplee
liquidos ni spray. Use sélo un pano limpio, ligeramente (!) humedo
cuando la ECoS esté apagada.

No intente abrir su ECoS. Una manipulacién incorrecta podria
estropear su central.

3.1. ¢Qué significa M4?

M4 es la denominaciéon elegida por ESU desde 2009 para la
implementacién de un protocolo digital en sus descodificadores y
centrales digitales. Los descodificadores M4 son 100% compatibles
con las centrales digitales mfx®. Con estas centrales (por ejemplo,
Marklin® central station®), todos los descodificadores se detectan
automdaticamente exactamente
igual que los descodificadores
mfx® y ofrecen las mismas
posibilidades. Por otro lado,
todas las centrales ESU con M4
reconocen automaticamente sin
limitacion todos los
descodificadores mfx (Marklin®
y ESU). ESU, como coinventos
de mfx® puede garantizarlo.
Entonces: no cambia la técnica,

is6lo el nombre es nuevo!

4. Introduccion — ¢ Qué puede hacer su ECoS?

La ECoS es una central moderna, completamente destinada al control
digital de trenes en miniatura de todas las escalas. Relne varios
componentes en un solo diseno de caja:

Una central digital multiprotocolo. Permite el control de locomotoras
y articulos magnéticos con protocolos Motorola®, DCC y Selectrix®.
Una gran pantalla en color tactil de alta resolucién. Sirve para
mostrar informaciones en forma de texto por un lado y para una
explotacién guiada por menus por el otro lado.

Dos puestos de conduccién con un regulador ergonémico cada uno,
un joystick con 4 direcciones y 8 teclas de funcion.

Un amplificador integrado con una salida de hasta 4 amperios para
alimentar su maqueta con corriente digital.

Una entrada “booster” para conectar un amplificador externo
compatible con DCC o Marklin® 6017. Asi puede seguir utilizando
un amplificador existente.

Una entrada para conectar una via de programacién. En esta via,
puede leer y programar sus descodificadores de locomotora
independientemente de la via principal, valido para DCC, M4 y los
descodificadores programables Motorola® (ej: ESU LokPilot® M4®,
LokSound® M4®).

Una interfaz de ordenador (LAN Ethernet de 10 Mbit, RJ45) le
permite cargar las actualizaciones del firmware, guardar y restaurar
su configuracion, asi como controlar su maqueta con un ordenador
(con la ayuda de un programa especializado disponible en varios
proveedores).

ECoSlink, un bus de sistema de alta velocidad. Puede conectar hasta
128 componentes complementarios al ECoSlink, como reguladores
manuales (sin cable), amplificadores, repartidores de bus o
codificadores  de  retroinformaciéon, todos son  detectados
automdticamente cuando se conectan, gracia al “Plug&Play”.

Bus s88 de retroinformacion. Este sistema de retroinformacion
popular de Marklin® le permite controlar las rutas o automatizar el
movimiento de trenes lanzadera.

Entrada ECoSniffer. Este puerto le permite conectar las centrales
digitales existentes al protocolo DCC o Motorola® y continuar
utilizandolas, sin problema, sus reguladores y botoneras de
accesorios.

ECoSlot: una entrada que le permitird equipar su ECoS con nuevos
componentes.

Todos los elementos mencionados arriba le permiten controlar sus
trenes con un confort nunca imaginado hasta ahora. Puede concentrar
toda su atencién en sus trenes mientras la ECoS se ocupa de los detalles
como buen copiloto. Mire todo lo que puede hacer con su ECoS:

o Conducir locomotoras. La ECoS maneja hasta 16384 locomotoras y
memoriza el nombre, el simbolo, las teclas de funcién y los iconos
correspondientes, direcciones y formato de datos. Puede controlar
sus locomotoras por el nombre y no necesita recordar la direccion.
Controlar accesorios electromagnéticos, puede controlar facilmente
hasta 2048 desvios, sefales y otros accesorios electromagnéticos
identificados por sus nombres y simbolos desde el panel de control
optico (TCO).
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Controlar una multitracciéon y también otra posibilidad de la ECoS.
La creacién de rutas no supone problema con la ECoS: reagrupe sus
articulos  magnéticos y conmutelos ya agrupados, ya sea
manualmente o mediante un contacto de retroinformacion s88.

Un TCO integrado le permite reproducir graficamente su circuito en
pantalla y conmutar directamente los accesorios electromagnéticos,
asi como las rutas. Numerosos simbolos permiten la representacion
grafica de circuitos complejos (eventualmente en varias paginas).

La funcion “Lanzaderas” permite configurar hasta 8 trayectos para
lanzadera por medio de dos contactos s88. Esto permite la
circulacion de trenes lanzadera de la manera mas simple.

El sistema integrado de control de la plataforma giratoria muestra la
plataforma Marklin® en pantalla y permite el control directo de la
via de salida.

Programar el descodificador. Gracias a la pantalla, la programacién
del descodificador de locomotora es muy simple. La visualizacion de
los parametros es clara. Ponga sus locomotoras en la via de
programacion o utilice la programacion en la via principal.

La mayoria de las veces, puede continuar usando su sistema digital
anterior: si éste “habla” DCC o Motorola®, lo conecta a la entrada
del ECoSniffer y puede pues continuar utilizando todos sus
reguladores.

marcha

5. Desembalaje y puesta en marcha

5.1. Apertura del embalaje

La central ECoS se proporciona embalada con cuidado en dos cartones.
Primero abra el cargén marrén de un lado y retire enseguida el cartén
impreso.

Compruebe primero el blister plastico compuesto de dos partes y
péngalo en una mesa con la pantalla de la ECoS hacia arriba.

La mitad superior del blister est4 fijada a la parte inferior mediante
varios botones. No se utiliza ningin adhesivo. Para abrir el blister
separe las dos mitades por los botones hasta la separacion de las dos
partes.

Mire de conservar el embalaje y el manual de usuario para usos futuros.
Solo el embalaje original asegura una buena proteccion contra los
danos durante el transporte. Embale su ECoS en el blister, los dos
cartones antes de enviarla por correos.

5.2. Dénde poner la central

Ponga la central en una superficie plana, limpia y seca desde la que
tenga una buena vision de su maqueta. Elija un emplazamiento estable
para su ECoS, con una distancia 6ptima entre usted y la central. La
pantalla inclinada de 12 grados con respecto a la superficie de apoyo
es lo ¢ptimo para un operador sentado de cara a la central.

Evite los reflejos de muros claros o de la iluminacién de ambiente en la
pantalla. Mire de poner su ECoS en buenas condiciones. Evite fuentes
de calor préximas.

De forma generalizada, se puede decir que las condiciones ambientales
en las que se sienta bien, convienen igualmente a su ECoS.

Imagen 1

5.3. Colocaciéon de las baterias

Antes de usar su ECoS, le recomendamos que siempre le ponga
baterfas recargables. Un set de pilas apropiado y proporcionado con
la ECOS, es preferible recargarlas antes por medio de un cargador (no
proporcionado). En caso de corte de corriente, estas pilas permiten una
secuencia de parada correcta. Esta “alimentacion de seguridad” se
utiliza para llenar el corto intervalo de tiempo entre la interrupcion de
la alimentacion y la parada correcta de la central. Cuando la central
estd apagada, puede quitar las pilas, sus datos estan asegurados en la
memoria flash de la ECoS.

Después de un largo periodo sin funcionar, cuando las pilas se hayan
descargado, la ECoS debera funcionar al menos 4 horas para que las
pilas estén de nuevo completamente cargadas. Consulte también el
capitulo 9.2 sobre la forma de apagar la ECoS.

El alojamiento de las pilas se encuentra en la parte inferior.

Imagen 2

o Retire la cubierta levantando el pestillo en el sentido de la flecha.
Inserte las cuatro pilas respetando la polaridad. Los polos (“+" y “-")
estan indicados en el alojamiento de las pilas.

Use Unicamente pilas recargables de alta calidad. La lengueta del
polo negativo de la pila debe ser exterior al envoltorio de la pila.
Retire solo las pilas cuando la ECoS esté sin tensién (quite el enchufe
de la toma de corriente).

En caso de largos periodos de inactividad (por ejemplo, las
vacaciones de verano) mire de retirar las pilas para evitar todo riesgo
de fuga.

ECoS no las sabe reconocer e intentara cargarlas. jExiste riesgo de
incendio o explosion!

! e No ponga nunca pilas ordinarias en su central. La electrénica de la
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6. Guia de inicio rapido

Después de leido atentamente esta quia de inicio rapido, podra realizar
una rapida comprobacion de su central ECoS y hacer el primer rodaje
con una locomotora.

6.1. Resumen de las conexiones

Todos los conectores estan situados en la parte trasera de su central
ECoS:
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Imagen 3
Alimentacion: Conector para la alimentacion de la ECoS. Use
exclusivamente la alimentacién proporcionada con
la ECoS 90 de VA.
Prog-track: Conector de 2 polos para una via (opcional) de
programacion.
Main-track: Conector de 2 polos para la via principal.
Aux: Conector para aplicaciones futuras. De momento
no utilizado.
ECoSlink: Tres conectores Mini-DIM de 7 pines para la

conexion directa de equipamientos ECoSlink
(reguladores, amplificadores, descodificadores de
retroinformacion, etc.)

Conector Mini-Din de 9 pines para la conexion de
mddulos de extension para ECoSlink (hasta 100 m.
de longitud total).

ECoSlink extend:

Red: Conector RJ-45, Ethernet 10 Mbit para conectar la
ECoS con una red de ordenadores.
S88: Conector de 6 pines para enchufar médulos de

retroinformacién compatibles con Marklin® s88.
(son posibles hasta 32 médulos).

ECoSniffer: Conector de 2 polos para conectar un sistema
digital existente. Junte las salidas “via” de su
antigua central a este conector.

Booster: Conector de 5 polos para conectar los

amplificadores compatibles DCC o Marklin® 6017.

A

6.2. Cableado minimo para una primera prueba

o Conecte la alimentacion al conector “Power” de la ECoS.
e Enlace el conector de 2 polos “Main” a un tramo de via de ensayo.

~H e e @@l
L

A fuente de B 0
alimentacion
Via de
2 carriles
BjjoO
Via de
3 carriles

Imagen 4

Con el sistema DCC la polaridad no tiene importancia.

Con un circuito de 3 carriles, la polaridad debe respetarse (“B”, “O"),
en caso algunas locomotoras antiguas o ciertos descodificadores de
accesorios electromagnéticos (k83, k84) podria no funcionar.

a)

b)

K)

c)

6.3. Resumen de los elementos de control
Todos los elementos de control de la ECoS se encuentran en la parte
superior, ver la imagen 5.

a) Teclas de funcion: las funciones “iluminacion” asi como de F1 a
F8 pueden accionarse presionando una de estas teclas. Un LED
en la tecla indica su estado (on/off).

b)  Regulador izquierdo con funcién de cambio de sentido de
marcha. Girando este botén en el sentido horario se aumenta la
velocidad y en el sentido anti-horario se reduce la velocidad. La
posicién del boton corresponde a la velocidad. Girando el botén
hacia la izquierda mas alla de la posicion “cero” se detecta un
“Clic" y se invierte el sentido de marcha.

Q) Un joystick con 4 direcciones y pulsado en el centro. Sirve para la
navegacion por los menus, para la seleccion de locomotoras y la
activacion del silbato de las locomotoras consecuentemente
equipadas.

d)  Tecla “Stop”: Quita la tension de la via. Sirve también para parar
la ECoS, ver el capitulo 9.2.

e)  Tecla "Go": activa la salida “via” de la central, la via principal ya
tiene tension.

f) Teclas de funcion derechas, las 8 primeras funciones de cada
locomotora pueden ser activadas directamente.

g)  Regulador derecho, con las mismas funciones que el izquierdo.

h)  Almacenamiento para el lapiz tactil.

i) Pantalla LCD tactil.

0 Lapiz tactil.

k) Seleccion de locomotoras: presionando sobre esta tecla, abre el
menu de seleccion de las locomotoras para el regulador
correspondiente.

g) -

\
) L

Imagen 5




Su primer paseo

6.3.1. Informacion sobre la pantalla tactil

La pantalla tacti muestra informaciones importantes para cada
locomotora seleccionada.

a) Nombre de la locomotora, muestra el nombre de la locomotora
seleccionada.

b) Simbolo de la locomotora, muestra el simbolo de la locomotora
seleccionada.

C) Taquimetro: muestra la velocidad momentanea de la locomotora.

d)  Indicador de pasos de velocidad: Muestra los pasos de velocidad
de la locomotora. El rango de valores depende del formato de
datos de la locomotora.

e) Indicador del sentido de marcha:
locomotora esta marcha adelante.

f) Indicador del sentido de marcha:
locomotora esta marcha atras.

g)  Botdn de eleccion de locomotora: Presionando este boton una
vez se abre el menu “Selecciéon de locomotora”. A utilizar cuando

“Adelante” iluminado si la

desee controlar otra locomotora con el regulador. Otra
posibilidad: presione sobre la tecla “k) Selecciéon de
locomotoras”.

h) Menu locomotoras: puede crear, modificar, eliminar nuevas
locomotoras y multitracciones o asignar una locomotora a un
servicio de lanzadera.

i) Simbolos de las teclas de funcion, en funcion del formato de
datos y de la programacion, puede controlar hasta 20 funciones.
Presione sobre el simbolo para activar/desactivar la funcién
correspondiente.

e | e]

a}

i} €) h) d}

Imagen 6

“Atras” iluminado si la @
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6.3.2. Pantalla tactil

Como su nombre indica, la pantalla tactil responde al contacto de sus
dedos o del lapiz tactil. Intente no utilizar objetos duros o puntiagudos
que podrian deteriorar la superficie de forma permanente.

6.3.2.1. Calibracién

La pantalla tactil viene normalmente calibrada de fabrica. “Calibrar”
significa compensar cualquier tolerancia de fabricacion. Después de
una actualizacién del firmware, puede pasar que los datos de
calibracién hayan desaparecido. En este caso, la pantalla de calibracion
aparece inmediatamente después del arranque de la ECoS.

Tome el lapiz tactil provisto y presione sobre la pequefa cruz que hay
en la pantalla, salta inmediatamente a un nuevo lugar. Mire de clicar lo
mas al centro posible. Después de una tercera tentativa la calibracién
se ha terminado. Mas informacién en el capitulo 21.9 de la pagina 37.
Acepte la calibracion presionando sobre el botén de abajo a la izquierda
“Guardar la calibracién y salir del mena”.

6.3.2.2. Botones de control

En la pantalla, en todo momento, se puede ver no sélo informaciones
sino también los botones de control. Presionando sobre estos botones,
activa una accion.

Ejemplos de botones de control:

Presionando este botdn confirma una accion.

Presionando este botén anula una accién. Los datos introducidos no se
memorizaran.

En ciertos menus, puede seleccionar/deseleccionar
presionando sobre esta tecla y marcarlos, por asf
electrénicamente.

opciones
decirlo,

[¥] Un menu desplegable se abre presionando sobre la parte derecha

(flecha). Aparece una lista con los elementos disponibles.

_ Cursor: el cursor le permite ajustar facilmente un valor.

Los campos de introducciéon permiten introducir texto o numeros
mediante el teclado mostrado en pantalla.

6.4. Primer ensayo — Elegir locomotora y conducirla

Queremos mostrarle como es tan facil codificar una locomotora,
elegirla y conducirla. Primero asegurese que la ECoS estd conectada
como se explicd anteriormente y péngala en marcha.

La central tiene la necesidad de dos minutos para su inicio (“Boot").
Una barra de progreso en la parte baja de la pantalla le muestra el
proceso de inicio. Una vez que la central estd preparada para funcionar,
el botén “Go” pasa a color verde. En el curso del inicio, puede ser que
la pantalla se apague brevemente. Esto es del todo normal.

Se puede escuchar un leve zumbido procedente del interior. También
es normal y no es motivo de preocupacion.

Antes de que podamos poner en marcha la locomotora, primero
tenemos que anadirla a la lista de locomotoras de la ECoS. En nuestro
ejemplo suponemos que quiere hacer funcionar una locomotora con
formato de datos Motorola® que no se registra automaticamente.

ED

Presiones sobre la tecla “Menu locomotoras” en la pantalla y seleccione
, enseguida elija “Creacién manual”.

“Nueva locomotora”
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Imagen 7

En nuestro ejemplo, queremos conducir una locomotora con la
direcciéon “44". Para ello, debemos reemplazar la direccion ya
codificada (aqui: 3) por la direccion deseada “44".

Presione el botén “Teclado” para abrir el campo de introduccion.

Presione en la tecla “Borrar”
después el “44".

del teclado para borrar el “3". Teclee

Confirme presionando en “OK".
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Imagen 8

En nuestro ejemplo,
suponemos que la locomotora
funciona en formato DCC. El
formato DCC es el modo por
defecto. Si queremos conducir
una locomotora en formato
Motorola®, seria necesario
clicar sobre “Protocolo” 'y
seleccionar “Motorola 14”.

Confirme su eleccion
presionando la tecla “OK". La
pantalla se abre de forma
automdtica, la locomotora
que se acaba de introducir

CO0OO0OOOOQ|s

Imagen 9
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esta seleccionada y preparada para rodar.

e Girando el regulador, pone en marcha la locomotora. La aguja del
taquimetro indica la velocidad momentéanea y el paso de velocidad
se menciona para un control preciso. (Ver imagen 6 d) ).

Cuando gira el regulador
hacia la izquierda, por
debajo del “cero”, invierte

el sentido de marcha.
Simplemente  suelte el
boton 'y éste volverd

automdticamente  a la
posicion cero. Los 7
reguladores estan asistidos
por una motorizacion.

Puede activar o desactivar
las  funciones de la
locomotora pulsando los
botones correspondientes o tocando los botones de la pantalla.

Imagen 10

;Y después? Deberia primero leer atentamente el capitulo siguiente.
Piense bien que la asimilacion de las numerosas funcionalidades
puede tardar un tiempo. Sea paciente y témese su tiempo. Proceda
a ensayar. Le deseamos que sea de su agrado descubrir su nueva
ECoS.

7. Posibilidades de la ECoS en detalle

La ECoS es un sistema de control digital moderna que ofrece numerosas
posibilidades. Vamos a explicar en detalle, en los capitulos siguientes,
sus posibilidades, asi como ciertas bases técnicas.

El modo operativo detallado por la explotacion esta explicado en el
capitulo 10. Puede pasar a este capitulo, si conoce ya las bases técnicas
0 si éstas no le interesan.

7.1. Conduccién de locomotoras.

La ECoS puede controlar hasta 16384 locomotoras simultdneamente.
Este valor tedrico, que dificilmente se puede alcanzar en la practica: La
potencia necesaria para un numero tan elevado de locomotoras
superarfa largamente las capacidades del numero maximo de
amplificadores que es 128. ElI tiempo de respuesta para cada
locomotora serfa también excesivamente largo. Como sistema de
control multi-protocolo, la ECoS soporta varios formatos de datos.

7.1.1. Formatos de datos.
7.1.1.1. Formato Motorola®

Motorola | (Formato Motorola® “antiguo”)

Las locomotoras Marklin de la primera y segunda generacién usan este
formato de datos que no envia informacién sobre los 14 pasos de
velocidad ni sobre el estado de la funcién de iluminacion. Es solo,
cuando hay una inversién del sentido de marcha de la locomotora no
corresponde al de la central. Debe quitar la locomotora de la via y
cambiar de nuevo el sentido de marcha, de manera que los dos estén
en concordancia.

Motorola Il (Formato Motorola® “nuevo”)

Aqui, ademas de las informaciones sobre los pasos de velocidad (son
posibles 14 pasos), siempre se transmite la informacién del sentido de
marcha. El sentido de marcha de la locomotora y el de la central estan
siempre en concordancia.

El estado de las funciones F1 a F4 se envia en un paquete distinto. El
paquete se genera sélo cuando ha cambiado el estado de una de las
teclas. Los descodificadores mas elaborados graban el estado
momentaneo de las teclas de funcion con la finalidad que, en caso de
un corte de corriente, corresponda al de la central.

La ECoS no hace diferencia entre los formatos Motorola® antiguo y
nuevo, pero transmite (utilizando un proceso especial) los paquetes de
datos en los dos formatos. Le llamamos “Motorola14”.

Marklin tiene incluso en los descodificadores de las series 6090x una
extension para proporcionar 27 pasos de velocidad, dos “semi-pasos”
entre los pasos de velocidad reales que completan el nimero de pasos.
Para hacer esto, la central debe transmitir secuencias de control
especificas. Con la ECoS, este modo se llama “Motorola27”.

ESU ha realizado una extensién para todos los descodificadores en el
formato Motorola® con un modo suplementario llamado
“Motorola28". Este modo funciona con 28 pasos de marcha reales.

Si conduce una locomotora en modo “Motorola28” y nota que las
funciones sélo se activan cada dos pasos de marcha, esto indica que su

®
A

®

descodificador no soporta el modo “Motorola28”. Cambie al modo
“Motorola14”.

7.1.1.2. Rango de direcciones - Motorola®

Originalmente, Marklin® ha definido 80 direcciones para su sistema
digital. Como este numero era insuficiente para muchas aplicaciones,
varios fabricantes de descodificadores han extendido este rango de
direcciones. Los descodificadores ESU LokSound M4, LokPilot M4 y
LokPilot V3.0 soportan hasta 255 direcciones en formato Motorola®" .

7.1.1.3. Formato DCC

El formato DCC estandarizado por la NMRA americana (National Model
Railroad Association) estd basado sobre un desarrollo de la sociedad
alemana Lenz Elektronik.

Con el formato DCC, se pueden condificar hasta 10239 direccioines,
21 funcinoes y 128 pasos de velocidad (en la practica sélo se pueden
utilizar 126 pasos de velocidad, los otros estan reservados para la
parada de emergencia) asi como el sentido de marcha absoluto. El
numero de direcciones, de funciones y de pasos de velocidad que
realmente estan disponibles depende del tipo de descodificador y de la
central. La ECoS soporta todas las posibilidades actuales del formato
DCC.

Hacemos la distincion entre 14, 28 y 128 pasos de velocidad. En el
ultimo caso, 126 pasos son los realmente utilizables. Segun el modo
con el que quiera controlar su locomotora DCC, pruebe a seleccionar
“DCC14", "DCC28" 0 "DCC128" como formato de datos.

Compruebe que el nimero de pasos de velocidad transmitido por la
ECOS corresponde a la configuracién interna del nimero de pasos del
descodificador. Un paquete de datos para “DCC14" es similar al de
“DCC28", pero el descodificador lo interpretara de forma diferente. Si
los ajustes no se corresponden, las luces de la locomotora parpadearan
lentamente mientras la locomotora acelera.

Si no esta seguro de los modos DCC soportados por su descodificador,
pruebe primero DCC 28. Es el modo recomendado por defecto por la
NMRA. Todos los descodificadores DCC de ESU detectan
automaticamente el nimero de pasos de velocidad. Puede también
comenzar con DCC 128.

7.1.1.4. RailComPlus®

RailComPlus® es el desarrollo l6gico de DCC y RailCom®. Completa la
tecnologia bésica con un conjunto de nuevas funciones que facilitan el
control de las locomotoras, de los desvios y de las sefiales.

El proceso de inscripcién automatico RailComPlus® ha sido
desarrollado por ESU sobre la base de RailCom® inventado por Lenz y
es una etapa importante en la comunicacion bidireccional. Los nuevos
paquetes RailComPlus® permiten una transmision mas rapida de los
comandos al descodificador. Esto mejora el ancho de banda de DCC.
Una locomotora equipada con un descodificador RailComPlus® se
identifica automéaticamente a la central y comunica su nombre y
direccion. Con RailComPlus® el descodificador comunica el conjunto
de funciones de la locomotora. Reconocera el tipo de funcién del que
se trata: momentanea (por ejemplo, un silbido) o permanente (por
ejemplo, el sonido del motor).
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Si la locomotora esta controlada por otra central (por ejemplo, un club),
la locomotora se identificara automaticamente alla (si la central del club
soporta RailComPlus) o puede ser controlada con su direccion DCC por
cualquier central DCC.

7.1.1.5. Extensién del formato LGB®

Para explotaciones de ferrocarriles de jardin, la firma LGB utiliza
también el formato DCC. El Lokmaus utilizado inicialmente sélo poseia
una tecla de funcién “F1"” ademas de la tecla de “iluminacion”. Pero
¢:Cémo se pueden conmutar todas las funciones de una locomotora
con un solo botén?

La “solucion” fue un proceso conocido bajo el nombre de “modo de
control secuencial de las funciones”. Si, por ejemplo, el usuario quisiera
conmutar la funcion F3, debia activar/desactivar “F1” tres veces de
golpe. El descodificador contaba el nombre de cambios y activaria la
funcion deseada. Este método presenta el inconveniente que la
conmutacion de las ultimas funciones (por ejemplo, F8) toma mucho
tiempo por el hecho de la multiple activacién de la tecla F1.

Si desea conducir una locomotora LGB® equipada con este tipo de
descodificador con la ECoS, selecciones el formato “LGB”.
Corresponde a un formato de datos DCC14, aunque las teclas de
funcién se activen secuencialmente en el fondo.

Las modernas locomotoras de LGB® o las locomotoras que estan
equipadas con descodificadores ESU  LokSoundXL comprenden
alternativamente el formato “DCC28" o “DCC128". En caso de duda
haga una prueba.

7.1.1.6. Selectrix®

La ECoS puede también dirigirse directamente a las locomotoras
equipadas con un descodificador Selectrix®. Puede disponer de un
maximo de 112 direcciones, 31 pasos de velocidad y dos teclas de
funcién (iluminacion y F1). La ECoS llama a este modo “Selectrix”.

7.1.1.7. M4

Es evidente que la ECoS soporta también el protocolo M4. Con los
descodificadores apropiados (por ejemplo: los descodificadores
Marklin® mfx® o ESU LokSound M4 o ESU LokPilot M4), la central
reconoce automaticamente las locomotoras y las integra en el sistema.
jLlame a sus locomotoras incluso por su nombre! En un sistema M4 no
hay direcciones. Todas las locomotoras con los descodificadores M4 o
mfx® se inscriben automaticamente. Vera inmediatamente el nombre
de la locomotora en pantalla. Es un verdadero proceso de “plug and
play”. Puede, seguro, modificar el nombre en todo momento y hacer,
por ejemplo, de la “BR232" simplemente una “Ludmilla”.

En modo M4, son posibles hasta 16 funciones por locomotora. En la
pantalla de la centrar, puede ver al lado de cada botén el icono de la
funcién correspondiente. El descodificador informa igualmente a la
central si se trata de una funcién momentanea (por ejemplo: un toque
de silbato) o una funcién continua (por ejemplo: los pantdgrafos).
Cada descodificador M4 tiene 126 pasos de velocidad para una
aceleracion progresiva. Por tanto, es igualmente posible conducir
locomotoras M4 con 28 pasos de velocidad.

7.1.2. Explotacién multiprotocolo

La ECoS puede generar alternativamente en la via todos los formatos
de datos descritos. Cada locomotora serd conducida con su propio
formato de datos. El funcionamiento mixto de descodificadores
diferentes en la misma via no pone ningun problema.

En ciertas circunstancias, ciertos descodificadores muy antiguos pueden
no funcionar si, ademas de “su” formato de datos, se envian otros
protocolos a la via. Esto se puede saber por una aceleracion
incontrolada, faros intermitentes u otro comportamiento anormal.

La primera serie de sefales Marklin® serie 763xx puede ser perturbada
si ademas del formato Motorola® hay otros formatos de datos en la
via.

Si no tiene el punto coloreado en la parte inferior de sus senales
Marklin®, es necesario actualizarlas, una actualizacion del firmware las
hace compatibles para un funcionamiento multiprotocolo.

7.2. Multitraccion

La ECoS permite la formacion y control de unidades muiltiples (2 o mas
locomotoras). Todas las locomotoras estan gestionadas virtualmente
por la ECoS, ésta envia rapida y sucesivamente a cada locomotora
presente en la multitraccion los datos necesarios de manera que
funcionan perfectamente juntas. Las locomotoras en el que el
descodificador no tiene funcién de “multitraccion” pueden también
ser parte de una unidad multiple. Es igualmente posible formar
unidades multiples con locomotoras con descodificadores y protocolos
diferentes.

Las locomotoras que son parte de una unidad mdultiple deben tener, en
lo posible, caracteristicas de conduccién parecidas. Si procede, ajustar
antes las locomotoras reprogramando el tiempo de aceleracion vy la
velocidad maxima antes de combinarlas en la multitraccion.

La ECoS le permite también asignar un nombre y seleccionar un icono
para su multitraccién como para una sola locomotora, sin embargo,
una traccion multiple siempre se controlard con 128 pasos de
velocidad.

Las funciones disponibles en la multitraccion estan determinadas para
la locomotora de cabeza en la que se muestran las teclas de funcion.
Las funciones activadas se enviaran a todas las locomotoras. Las
locomotoras que se encuentran en una multitraccion pueden ser
llamadas por otro regulador, pero no pueden ser conducidas.

7.3. Circulacién con trenes lanzadera

Numerosos modelistas no se contentan con hacer girar sus trenes en
un évalo sino desean una verdadera explotacion de un punto A a un
punto By retorno. Las lineas de montana con una estacion término en
cada extremidad, las lineas secundarias con un enlace a una linea
principal y los circuitos modulares son ejemplos tipicos para un servicio
de trenes lanzadera.

Con la ECoS distinguimos los tramos para lanzadera y los mismos trenes
lanzadera que circulan en estos tramos (como ir y venir). Los tramos
solo deben configurarse una vez, pero es posible cambiar en todo
momento las locomotoras que circulan. Puede decidir facilmente que
locomotora va a traccionar la lanzadera.

La ECoS puede gestionar hasta 8 lineas de lanzadera y controlar una
locomotora en cada una de estas 8 lineas. La ECOS ralentiza y para
automaticamente el tren al final del recorrido, cambia el sentido de
marcha y, después de un tiempo de parada que usted determine,
vuelve a iniciar el recorrido inverso.

Para detectar los puntos de parada utilizamos las entradas “contactos”
de los S88. Es necesario, por tramo, una entrada s88 para cada punto
de parada.

Los trenes lanzadera estan totalmente gestionados por la ECoS. Puede
utilizar esta funcion sea cual sea el tipo de descodificador, no necesitara
descodificadores especiales.

7.4. Accesorios electromagnéticos

Una de las funciones esenciales de la ECoS es el control de accesorios
electromagnéticos. Designamos asi a todos los equipamientos que
estan controlados por uno o varios electroimanes. Cesto reagrupa los
desvios, senales, desenganchadores y los relés para controlar luces o
motores.

La ECoS puede controlar estos equipos con la condiciéon que estén
equipados con un descodificador de accesorios.

Estos descodificadores para accesorios los tienen disponibles
numerosos fabricantes. El modelo mas extendido es ciertamente el K83
de Marklin® o modelos compatibles. Todos estos descodificadores
pueden utilizarse con la condicién:

e Que sean compatibles con el K83 o el K84 de Marklin® y incluyan el
protocolo Motorola® o

e Que incluyan el protocolo DCC. Los descodificadores DCC para
accesorios deben respetar la norma “DCC accessory decoder”.

Ciertos accesorios electromagnéticos de la firma Roco® se comportan
como descodificadores de locomotora para poder ser controlados por
el Lokmaus® 2. Estos descodificadores no pueden funcionar con la
ECOS si no pueden ser configurados en modo compatible DCC.

Con los descodificadores SwitchPilot, Switch Servo y SignalPilot (fin
2017), ESU propone descodificadores poco costosos de un empleo
general y que funcionan perfectamente con la ECoS.

La conexién de descodificadores para accesorios electromagnéticos
debe realizarse respetando sus respectivos manuales de usuario. Con
ciertos descodificadores para accesorios, es posible una alimentacion
externa para electroimanes. Recomendamos utilizar una alimentaciéon
externa para los grandes circuitos: utilice siempre en este caso un
transformador externo. No utilice nunca para este uso la alimentacion
de la ECoS.

Utilizando los K83 / K84 y los descodificadores compatibles, asegurese
de la polaridad de la corriente de la via.

Ademas de los accesorios electromagnéticos habituales, la ECoS puede
también gestionar la plataforma giratoria de Marklin®. Esta se
encuentra graficamente representada en la pantalla.

Como para las locomotoras, los accesorios electromagnéticos se
graban en una lista. Cada accesorio puede tener su nombre e icono.
Este icono representa la funciéon de este accesorio. La ECoS distingue
los accesorios de dos, tres o cuatro aspectos. Se conviene que, con los
accesorios de tres o cuatro aspectos, el segundo motor esta conectado
a la direccion siguiente del descodificador.




Posibilidades de [a ECoS en detalle

Ejemplo:

Para un desvio triple, si la primera direccién es 51, la segunda direccion
es automaticamente la 52. La salida roja de la segunda direccién (en
este caso 52) no puede utilizarse para otro accesorio.

La ECoS posee una tabla de control integrada para los accesorios, con
74 péginas (“Paneles”) de 16 accesorios cada una. Podria asi agrupar
sus desvios y llamarlos manualmente en cualquier momento.

7.5. Rutas

Frecuentemente es mds practico controlar, segin una secuencia
preestablecida, un conjunto de desvios y sefales mejor que manejarlas
individualmente. La ECoS le permite combinarlas para formar una ruta
o itinerario. El control de una ruta se hace de la misma forma que el
control de un accesorio individual, pero con la diferencia de que todos
los accesorios que son parte del itinerario se controlan rapidamente
uno tras otro para estar en la posicién deseada.

Las rutas se memorizan en la ECoS y se muestran con un icono
especifico en el panel de control. La ECoS puede gestionar hasta 1024
rutas con un maximo de 256 accesorios cada una.

Cada accesorio puede ser parte de tantas rutas como se desee y claro
estd, con diferentes estados y aspectos. La ECoS transmite los
comandos apropiados uno tras otro con una pausa programable entre
las diferentes etapas. La duracion del impulso depende del tipo de
accesorio.

Las rutas pueden ser activadas ya sea manualmente, ya sea mediante
contactos de retroinformacion. Como contacto de retroinformacion
puede utilizar un moédulo s88, el ECoSDetector de ESU o L.Net. Se
pueden definir hasta 8 condiciones para poder activar una ruta, que
sea un mensaje de ocupacion o liberacion de via. Gracias a este proceso
l6gico de comandos y condiciones, es también posible organizar
procedimientos secuenciales y la circulacion por cantones (bloques).

7.6. TCO (Tablero de control 6ptico)

La central ECoS tiene un TCO integrado. Vd. Puede representar
graficamente su maqueta en la pantalla y controlar sus accesorios
electromagnéticos y rutas. Por “pagina” la pantalla dispone de 18x11
campos para disefiar su circuito o maqueta. Los simbolos disponibles
permiten la representacion de casi todos los circuitos. Los circuitos
grandes se presentaran en varias pantallas.

Un enlace directo permite pasar facilmente de una a otra.

7.7. Programacion de los descodificadores

La ECoS le permite programar sus descodificadores. La ECoS soporta
los protocolos DCC, M4, Selectrix® y Motorola®.

7.7.1. Via de programacion

La via de programaciéon debe estar totalmente aislada (!) de la via
principal de su maqueta o circuito y se tiene que conectar a la salida
especial “via de programacion” de la ECoS.

Solo puede haber una unica locomotora en la via de programacion.
Puede leer y grabar nuevos valores.

Todos los descodificadores DCC pueden ser programados en la via de
programacion, asi como los descodificadores programables Motorola®
(por ejemplo, LokSound M4, LokPilot M4). Cuando los descodificadores
DCC se encuentren en la via de programacion, pueden no sélo ser
reprogramados, sino que también es posible leer los valores actuales.

7.7.2. Programacion en via principal

Los descodificadores DCC pueden ser también programados
directamente en via principal (proceso llamado “Programming on
Main” o “PoM"”. La gran ventaja de este método es que se pueden
observar inmediatamente las modificaciones sin tener que desplazar la
locomotora a la via de programacién.

7.8. Retroinformacion con s88

La ECoS contiene una entrada, con aislamiento galvanico, previsto para
los médulos s88 bien conocidos. Se utilizan para la deteccién de
ocupacion de vias y pueden controlar rutas y trenes lanzadera.

El bus s88 puede contar con hasta 32 médulos s88 que pueden reenviar
cada uno 8 o 16 datos de retroinfornaciéon. Estos modulos estan
enlazados uno con otro formando una cadena (bus). Los médulos s88
estan disponibles en diferentes fabricantes.

El nimero de modulos s88 conectados debe estar configurado en la
ECOS para asf reducir el tiempo de respuesta al maximo. Como los
maodulos son preguntados periédicamente, secuencialmente, sélo se
preguntara a los médulos realmente presentes.

7.9. Utilizacion del sistema digital anterior
con ECoSniffer

El ECoSniffer es una preciosa funcion de la ECoS ya que le permite
continuar utilizando su sistema digital anterior con sus reguladores y
controladores de desvios cuando pase a la ECoS. Sélo es necesario
enlazar la salida “via” de su antiguo sistema digital al conector
ECoSniffer. EI ECoSniffer analiza los mensajes transmitidos por su
antiguo sistema y los convierte en comandos para la ECoS. Es también
posible continuar utilizando su central existente si domina los
protocolos Motorola® o DCC ya que el ECoSniffer es multiprotocolo
(desde la actualizacion 3.0.0).

“Entiende” los comandos para locomotoras DCC (14, 28 0 128 pasos
de velocidad, con autodeteccion, hasta 12 funciones), Motorola® (14
pasos de velocidad, 80 direciones, Motorola® antiguo y nuevo hasta 4
funciones) asi como los comandos para accesorios en formato DCC y
Motorola®.

Puede conectar una sola central digital al ECoSniffer. El numero de
reguladores conectados a esta central estard determinado por el
sistema antiguo. Puede, por ejemplo, utilizar su sistema LokMaus con
hasta 32 Lokmaus o su central LocoNet® con todos los controladores
de mano que estén conectados.

Si desea conmutar los accesorios por medio del sistema antiguo, debe
entonces crearlos en la ECoS, sind los comandos no se reconoceran. El
capitulo 13 explica como integrar los accesorios electromagnéticos en
la ECoS. Es igual para las locomotoras controladas por el antiguo

sistema, deben ser integradas con antelacion en la central. Ver el
capitulo 11.

7.10. Bus del sistema ECoSlink

Nuestro bus del sistema ECoSlink permite la extension de su central
ECoS. Puede conectar reguladores manuales, modulos de
retroinformacion, amplificadores u otras extensiones.

ECoSlink esta basado en el estandar industrial CAN (Controller Area
Network), éste conviene para longitudes maximas de 100 metros y
asegura una excelente transmision de datos. El ECoSlink funciona a 250
kBit/segundo, es “hot-plug” y “plug&play”.

Todos los equipos informan automaticamente al sistema y pueden ser
desconectados y reconectados durante su funcionamiento. El sistema
ECoSlink puede comprender hasta 128 aparatos. Para obtener mas
explicaciones vea el capitulo 20.

7.11. Compartimento para médulo ECoSlot

En la parte inferior de la ECoS se encuentra un alojamiento para un
modulo de extension. Este permite a la ECoS aumentar sus
posibilidades.
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8. Las conexiones en detalle

8.1. Alimentacion

La ECoS se alimenta por un conector con enchufe DC de 2.1 mm. Esta
alimentaciéon corresponde a la tension de la via. La estabilizacion o
adaptacion de la tension ocurre en el bloque de alimentacién y no en
la central. La central estd equipada internamente con una proteccion
contra la sobretensién y sobrecargas.
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Tension de alimentacion:  de 14V a 18 V AC o DC
Corriente de alimentacion: max. 50 7 A (segun ECoS 50200 o 50210)

e La tension de pico proporcionada por el transformador sin carga no
debe superar los 22 V.

e jLa utilizacion de otras unidades de alimentacion puede implicar la
destruccion de su ECoS!

8.2. Unidad de alimentacion

Junto con la ECoS se proporciona una unidad de alimentacion con las
siguientes caracteristicas:

Tension de entrada 100V - 240V AC, 50/ 60 Hz

Corriente en la entrada 1,8 A max.
Tensién secundaria regulable 15-21 V DC, estabilizada
Corriente secundaria 57 max.

Conector de salida conector de enchufe 2,1 mm, cable 1,8 m.

Imagen 12

a) LED (rojo), indicador de puesta en marcha
b) Conector de salida (baja tension)
¢) Enchufe de corriente 220V

-

L

e Por favor, use la fuente de alimentacion proporcionada para la
alimentacién de la ECoS. No la emplee para la alimentacién de otros
aparatos del hogar.

cualquier dano en la caja o en el cable de corriente. jNo utilice nunca
un equipamiento danado! No intente reparar una fuente de
alimentacion ¢Hay riesgo de muerte!

e Asegurese que hay ventilacién suficiente alrededor de la
alimentacion. jLa instalacion en un mueble sin circulacion de aire
suficiente puede provocar un sobrecalentamiento o un incendio!

e Inserte primero el cable de la corriente en el enchufe correspondiente

de la alimentacion y enchufe luego la otra extremidad a un enchufe

de corriente.

iNo utilice nunca adaptadores en Y para alimentar, ademas de la

central, otros equipamientos de su circuito! jPodria resultar que una

conexiéon imprevista a masa conduzca al deterioro de su ECoS!

.- Por favor, verifique regularmente la alimentacion para detectar

8.2.1. Regulacién de la tensién de salida

La tension estabilizada proporcionada por la fuente de alimentacién se
utiliza directamente para la alimentacién de su maqueta. La tension de
salida debe regularse en funcion de la escala.

Para ello hay una pequena apertura redonda en la parte delantera de
la fuente de alimentacion dénde se puede ajustar la tension con la
ayuda de un pequeno destornillador:

Giro maximo a la izquierda: tension de 14,5 V aprox.
Giro maximo a la derecha: tension de 21,5 V aprox.

8.2.2. Tension de salida recomendada
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Tensiones recomendadas en funcién de la escala:

e EscalaN 15V - 16V
e Escala HO dos carriles (DCC) 16V - 18V
e Escala HO tres carriles 18V - 20V
e Escala 1 18V -21V
e Escala G 20V =21V

®
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El monitor de corriente que lleva incorporado su ECoS le indica la

tension de salida correspondiente y le permite regular la tension

deseada con precision. Consulte el capitulo 23 para obtener mas

detalles del monitor de corriente.

Le aconsejamos el siguiente procedimiento:

e Ponga en marcha su central.

e Abra la ventana del monitor de corriente (ver capitulo 23)

e Gire el tornillo de reglaje lentamente hasta la obtencién del valor
adecuado.

8.3. Conectores de via

La conexion a la via se hace por medio de una clavija verde de dos polos.
Utilice cables de secciéon suficiente para alimentar sus vias. Le
recomendamos cables de una seccién de al menos 1,5 mm? (o mejor
2,5 mm?). Para grandes maquetas, realimente siempre las vias cada dos
metros.
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La ECoS utiliza un puente H4 (puente completo) para alimentar la via.
En consecuencia, no hay, con la ECoS, una "“masa” comun,
contrariamente a los antiguos circuitos de Marklin®.

Por tanto, es practico que, para las maquetas existentes de 3 carriles,
se corte en tramos (con amplificadores), mejor que utilizar una masa
comun (generalmente el conductor exterior).

e No conecte nunca otro sistema digital el paralelo con la ECoS ni un
transformador analégico para trenes miniatura en el mismo circuito.
La central podria de esta manera ser destruida irreparablemente.

Si su maqueta se divide en varios circuitos de corriente, compruebe
la correcta separacion de todas las secciones. Por regla general, el
conductor central estd asi pues interrumpido. Los conductores
exteriores pueden formar una masa comun con la condicion de que
cada amplificador tenga su propia alimentacion (transfo).

La ECoS puede suministrar hasta 4 A (ECoS 50200) o 6 A (ECoS
50210) de corriente a la via. Prrguntese si necesita verdaderamente
una intensidad de salida tan elevada. En caso de cortocircuito, se
tiene el riesgo de estropear sus locomotoras o incluso provocar un
incendio. Reduzca la intensidad méaxima a un nivel util. Tiene
referencias en la seccién 22.1.3.

Quite absolutamente todos los condensadores eventualmente
presentes en las vias de alimentaciéon. Provocan un calentamiento
importante y reducen la potencia disponible. La mayoria de las vias de
alimentacion de los cofres de inicio en analégico (Roco®, Marklin®)
estan provistas de condensadores.
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8.3.1. Conexidn de una via de dos carriles

La conexion se realiza como se indica en la imagen. La polaridad no
tiene importancia para una explotacion en dos carriles (DCC,
Selectrix®).

r[
s

Via de dos carriles

Imagen 15

8.3.2. Conexidn de una via de tres carriles (Marklin®)

La conexion se realiza como se indica en la imagen. Se debe respetar la
polaridad. Si sus recientes locomotoras en formato Motorola®
funcionan, pero no sus descodificadores K83 para accesorios ni sus
antiguas locomotoras Marklin®, es probable que la polaridad esté
invertida.
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Via de tres carriles
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Para la via C, Marklin propone bajo la referencia 74040 una via de
conexion conveniente. El articulo 74046 no puede ser utilizado.
Para la via K, utilice la via de conexion con referencia 2290. La via
con referencia 2292 no conviene.

Para la via M, utilice la via con referencia 5111, la via con referencia
5131 no conviene.

Para la via 1, se puede utilizar el accesorio de conexion referencia
5654 con cada via estandar.

8.4. Conexién de la via de programacion

La ECoS posee una salida distinta destinada a la via de programacion
con una potencia reducida (intensidad maxima 1 A) y que utiliza el
mismo tipo de conector que el de la via principal. Conecte a esta salida
un tramo de via totalmente aislado con respecto al resto de la maqueta,
por ejemplo, una via de estacionamiento.
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Via de Via
programacion principal
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Separacion de la via en ambos carriles
Imagen 17

Este tramo debe estar aislado del circuito por las dos extremidades. En
el caso de un circuito de 3 carriles Marklin®, jes necesario aislar el
conductor central y los dos carriles! Durante la programacion, los
tramos aislados no pueden ser puenteados (bogies, coches con
iluminacion).

Cuando la via de programacién no se utiliza, un relé interno bascula la
sefial de via normal hacia la via de programacién. La via de
programacioén y la via principal son entonces asincronas. Primero puede
llevar sus locomotoras a la via de programacion y luego programarlas.
Solo al entrar en el procedimiento de programacion de transmite una
sefal diferente en la via de programacion.

Siempre debe haber una sola locomotora o vehiculo con descodificador
en la via de programacion para evitar la programacién accidental de
otro vehiculo. Una vez completado el procedimiento de programacién,
retire la locomotora de la via de programacion. De lo contrario, una
locomotora “estacionada” puede ser reprogramada
involuntariamente.

8.5. ECoSlink
Cada central ECoS estd equipada con tres conectores para

equipamientos externos. Estos conectores estdn marcados como
“ECoSlink Connect”.
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a) ECoSlink Connect
b) ECoSlink Extend

Si se van a utilizar mas de tres unidades, hay que ampliar el bus con un
modulo distribuidor del Bus. Son adecuados el ESU ECoSlink Terminal
o la caja de terminales de Marklin®. Encontrard mas detalles en el
capitulo 21.

8.6. Interfaz para ordenador

Cada ECoS esta provisto con un conector de red de 8 cables: RJ45. Esta
conexion es una conexion Ethernet estandar y puede ser conectada con
un cable apropiado a su (red doméstica) ordenador. Hay dos LED
integrados en el conector:
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a) El LED LINK se ilumina en amarillo continuo cuando la ECoS se
conecta a una red u ordenador. Si este LED estd apagado, la
conexion es incorrecta.

b)  EI LED BUSY parpadea en verde con cada transferencia de datos
entre la central y el ordenador.

Conexidn a través de un Hub (repetidor) o a un Switch

T

Imagen 20

Utilice un cable estandar para la red (cable Patch) e insértelo en un
conector libre del Hub o del Switch de su red. El LED LINK debera
iluminarse entonces.

Conexién directa de la ECoS al PC

Cable crossover

Imagen 21
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Si prefiere enlazar directamente su ECoS con un ordenador, sin Switch
ni Hub, puede ser que deba utilizar un cable “cruzado”. Si el LED Link
de la Ecos no se ilumina después de la conexién del cable, esto confirma
que deberd emplear un cable “cross-over”. Estos cables tienen el
mismo aspecto que los cables de red ordinarios pero dos pares de hilos
estan cruzados interiormente.

Conecte solo el conector de red a una red de ordenadores con el
estandar Ehternet. Ciertos teléfonos con estandar ISDN vy ciertos
constructores de trenes en miniatura utilizan conectores idénticos, pero
no deben nunca conectarse al conector LAN de la ECoS.

Antes de tirar para desconectar el cable de red, es necesario presionar
la lengteta de retencion.

8.7. Conexién de amplificadores externos

Si la potencia suministrada por el amplificador interno no es suficiente,
puede conectar varios amplificadores (boosters) externos. Para ello,
debe dividir su maqueta o circuito en varios circuitos aislados
eléctricamente uno del otro.

8.7.1. Sistemas apropiados
Hay tres tipos de amplificadores o boosters para la ECOS.

a) Los amplificadores compatibles con DCC con una conexion de 3
polos con la central. Estos son capaces de generar sehales
Motorola® y DCC, pero no senales Selectrix®. Efectivamente, se
pueden generan sefales M4 y, por tanto, controlar locomotoras
M4, pero, debido a la falta de retroinformacion, las locomotoras
no pueden anunciarse en tramos con amplificadores DCC.

b) Los amplificadores segun la norma Marklin® 6017. Entre ellos se
encuentran los ampliamente utilizados amplificadores Marklin®
5015y 6017. Efectivamente, se pueden generar senales M4y, por
tanto, se pueden controlar las locomotoras M4, pero las
locomotoras no pueden anunciarse en los tramos con
amplificadores 6017 debido a la falta de retroinformacion.

¢) Los amplificadores del sistema ECoSlink. El ECoSBoost con dos
variantes: 4 A u 8 A. Los dos amplificadores pueden generar
enteramente las sefales de datos DCC, Motorola®, Selectrix® y
M4. Gracias a la retroinformacion integrada, las locomotoras M4
pueden ser detectadas en las porciones alimentadas por el
ECoSBoost.

Cada tipo de amplificador se conecta a la ECoS de forma diferente.
Para los amplificadores compatibles con DCC y los de la norma 6017,
estd prevista una interfaz de amplificador externa. Los amplificadores
ECoSlink se conectan directamente a una de las entradas ECoSlink.

Como casi todos los amplificadores del mercado tienen actualmente
problemas con los paquetes de datos Selectrix®, no se transmite
ningun dato Selectrix® a la salida externa del amplificador. No puede
controlar las locomotoras Selectrix® en secciones alimentadas por un
amplificador externo.

Los amplificadores difieren por su manera de detectar los cortocircuitos
y la polaridad. La parametrizacion correcta respectiva puede
configurarse en la ECoS y es valido globalmente para todos los
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amplificadores. Por lo tanto, s6lo se deben utilizar amplificadores del
mismo tipo (por ejemplo, sélo amplificadores compatibles con DCC o
amplificadores compatibles con 6017) con la ECoS.

Le recomendamos encarecidamente que solo utilice amplificadores de
un solo tipo y un solo fabricante. El tiempo de reaccién de los
amplificadores varia tan sensiblemente que, cuando se pasa de un
circuito aislado a otro, esta diferencia puede ser rapidamente la causa
de problemas.

Es posible la utilizacion mixta de amplificadores compatibles 6017 y
amplificadores ECoSBoost. Pero es necesario poner una bascula sobre
el conductor central en el paso entre los tramos conectados a tipos de
amplificador diferentes. Se puede utilizar un méaximo de 5
amplificadores 6017 y 3 amplificadores 6015.

8.7.2. Interfaz externo para amplificador

Para los amplificadores externos se usan 5 polos de entrada de una
bornera de 7 polos con tornillos amovibles.
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1 =Data Linea de datos del amplificador, transmite la senal.
2 =Gnd Masa

3=ShDCC Entrada para retroinformacion de cortocircuito DCC

4 =ShMKL  Entrada para retroinformacion de cortocircuito del 6017
5=Enable  Booster “On/Off" (para amplificador 6017)

6 = SninA ECoSniffer entrada de sefal de via A

7 =SninB ECoSniffer entrada de senal de via B

8.7.2.1. Conexién de un amplificador DCC

Debe conectar al menos los cables “Data” y “Gnd” de su amplificador
DCC. Si quiere transmitir las informaciones de cortocircuito, debe
también conectar el cable “ShDCC”. Con un amplificador DCC, no
puede controlar ninguna locomotora del formato Selectrix® y las
locomotoras M4 no se anuncia automaticamente.

Tiene disponible un conector apropiado (5 polos, con espaciado de 3,5
mm) en Conrad Elektronik con la referencia 730200-62.

Un amplificador Lenz se conecta de la siguiente manera:
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1=Data borne “C"

2=Gnd borne “D"

3 =ShDCC borne “E”

Los otros amplificadores DCC se conectan, en principio, de la misma
manera. Consulte el manual de su amplificador para identificar los
bornes apropiados.

8.7.2.2. Conexién de un amplificador Marklin®

Con cada amplificador 6017 (o compatible) se suministra un cable de
5 conductores. Una extremidad debe insertarse en la toma del
amplificador y la otra extremidad debe recablearse pues el conector de
la ECoS no es compatible.
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Los conectores deben conectarse de la siguiente manera:
1 =Data (hilo1 del cable 6017)

2 =Gnd (hilo 4 del cable 6017)

3 =no se utiliza

4 =ShMKL  (hilo 5 del cable 6017)

5 =Enable (hilo 2 del cable 6017)




Conexiones en detalle

Corte el conector del cable 6017 y conecte individualmente los hilos a

la entrada “booster” de la ECoS, exactamente como se describe arriba.
Asegurese de que las conexiones sean correctas para evitar danos al
amplificador y/o a la ECoS.

La otra extremidad del cable se enchufa al amplificador 6017 0 6015.
Los conectores se adaptan Unicamente a las entradas previstas para
ello. Los amplificadores suplementarios pueden conectarse con el
primero siguiendo las instrucciones.

Con un amplificador de Marklin® no se pueden utilizar locomotora con
el formato de datos Selectrix® y no se pueden registrar
automdticamente las locomotoras M4.

La transicion entre el circuito de la ECoS y los circuitos con el
amplificador 6017 debe hacerse con un balancin de separacion ademas
de la separacién de los conductores centrales (HO). Para la via C es la
referencia Marklin® n° 204595, para la via K es Marklin® n° 385580.
Para los trazados de escala 1 recomendamos encarecidamente el uso
de la variante ESU ECoSBoost 8 A, referencia de ESU n° 50011.

8.7.2.3. Proteccién contra cortocircuitos

Después de haber conectado su amplificador, debe configurarlo para
asegurar un funcionamiento correcto de la proteccion contra
cortocircuitos. Para obtener mas detalles vea el capitulo 22.2.1.

8.7.3. Conexion del ECoSBoost al interfaz ECoSlink

La conexiéon de un ECoSBoost 50010 de ESU (variante 4 A) o 50011
(variante 8 A) en cada ECoS es posible y recomendado: estos
amplificadores pueden generar los cuatro formatos de datos de la ECoS
y las locomotoras M4 pueden guardarse automdticamente gracias a
M4 y la retroinformacion de RailCom®. La conexion se realiza muy
facilmente, sélo es necesario conectar el cable del bus que lo acompana
a una de las entradas ECoSlink-Connect.
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Encontrara mas informacion sobre nuestros amplificadores ECoSBoost
en el manual de usuario de los amplificadores.

A

8.8. Entrada ECoSniffer (descripcion en 8.8.3)
8.8.1. Conexidn de una Control Unit 6021 de Marklin®.
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8.8.2. Conexién de una LokMaus® de Roco®.
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8.8.3. Descripcion de la entrada ECoSniffer

Las entradas ECoSniffer (SninA y SninB del conector comdn para
amplificador y ECoSniffer) deben ser conectadas a la salida “via” de su
sistema antiguo. La polaridad no tiene importancia. Incluso con una
conexién a la ECoS, el sistema antiguo continda siendo alimentado por
su alimentacion original.

Asegurese de que el sistema antiguo no tiene conexién con la via. En
ningtin momento, las salidas “via” de dos o varios sistemas digitales
pueden ser conectadas a la vez.

Tension de entrada: 14Va30V

Protocolos: DCC o Motorola, autodeteccién, no Selectrix®

Vea el capitulo 20 para obtener informaciones detalladas sobre el
funcionamiento exacto del ECoSniffer.

8.9. La entrada s88

Un sistema s88 puede contar hasta 32 modulos s88 que estan
conectados en cadena. El primer médulo (médulo 1) esta conectado al
conector s88 de la ECoS, el mddulo 2 esta conectado con el médulo 1,
etc. Se forma asi un bus. Todos los médulos estan identificados en la
ECoS segun su posiciéon en la cadena. Cada médulo s88 lleva un cable
de conexion. La polaridad esta definida pues el conector sélo se puede
insertar en una posicion.

=
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Todos los médulos s88 estan normalmente alimentados por la ECoS. La
entrada s88 puede proporcionar hasta 750 mA. Si esto no fuera
suficiente, ciertos médulos s88 estan previstos para llevar alimentacion
externa. Consulte el manual de usuario de sus médulos s88.

La entrada s88 de la ECoS esta aislada galvanicamente del resto del
circuito de la central. No existe pues ninguna conexion directa de masa
entre la ECoS y los moédulos de retroinformacion.

La “masa” del primer médulo debe ser conectada a la “masa” de la via
(hilo marrén).

La masa de via del amplificador 6017 y la del médulo s88 estan, sin
embargo, conectada por el carril. Es indispensable para el
funcionamiento del s88.

La ECoS ha sido testada con los siguientes médulos s88:

e Marklin 6088

e LDT RM-DEC-88

e | DT RM-GB-8

e Viessmann 5217

Antes de poder utilizar los contactos de retroinformacion, debe primero
configurar el bus s88. Vea el capitulo 15.3.1. para obtener informacion
mas detallada.
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Puesta en marcha y funcionamiento

9. Puesta en marcha y control de la central

9.1. Arranque o puesta en marcha

No hay botén de arranque en la central. Desde que enchufa la
alimentacién, la ECoS comienza su “inicializacion”.

En funcion de la version del programa, del numero de locomotoras y
de articulos electromagnéticos, la inicializacion (también llamada
proceso de arranque) puede durar hasta dos minutos. Durante este
lapso de tiempo, la ECoS muestra diferentes pasos y la retroiluminacion
puede vacilar e incluso apagarse brevemente. Es del todo normal.

Cuando se termina la incializacion, a tecla “Go" se ilumina en verde.

9.2. Como parar la ECoS
Hay dos maneras de apagar su ECoS:

e  Basta con desenchufar la toma de corriente. La ECoS -siempre que
las baterias estén correctamente insertadas y suficientemente
cargada — guardara los datos que aun no se hayan almacenado y
aun iluminado en rojo, la ECoS no se ha parado definitivamente.
Este método simple presenta el inconveniente siguiente: los datos
pueden perderse si las pilas no estan puestas correctamente o son
poco fiables. Por lo tanto, este procedimiento no es el
recomendado.

e Mantenga la tecla “Stop” presionada. Después de unos 3
segundos, se iniciara la parada controlada de la ECoS. La central
memoriza el estado de funcionamiento actual, senala a los
amplificadores y a los equipamientos externos el final de
funcionamiento y se para ella misma. En cuanto aparezca esta
pantalla, podra desenchufar su ECoS.

ECOS esu comMAND STATION
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Desenchufe la central sélo cuando aparezca esta pantalla y la tecla
“Stop” se pone intermitente. Si desenchufa muy pronto, puede ser que
se pierdan los datos como en el caso de las pilas mal puestas o con
poca carga.

@
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9.3. Tecla “Stop”

Después de haber presionado brevemente el botén Stop. La ECoS corta
inmediatamente la corriente de la via y todos los amplificadores
externos conectados. La pantalla indicard “Parada de emergencia” y la
tecla “Stop” se iluminara en rojo.

Use la tecla “Stop”, en caso de peligro o cuando ponga o quite una
locomotora de la via.

La central pasa igualmente a la “Parada de emergencia” en caso de
sobrecarga o de cortocircuito. La pantalla muestra el simbolo
cortocircuito en la esquina superior izquierda.

@ 9.4. Tecla "Go”"

®

La tecla “Go" pone fin a la parada de emergencia. El LED verde de la
tecla se ilumina. El circuito vuelve a tener tensién en la via. Se activa el
amplificador interno, asi como todos los amplificadores externos. La
explotacion se puede reanudar.

Si la ECoS se vuelve de nuevo a la parada de emergencia (se ilumina el
LED rojo), probablemente haya un cortocircuito en la maqueta. Es
necesario localizarlo y remediar el problema antes de poder
reemprender la explotacion.

Si la tecla “Go” parpadea en verde, esto significa que un ECoSBoost
del sistema se ha desconectado. Busque el amplificador responsable, el
monitor de corriente puede ayudarle, vea el capitulo 23.

9.5. Economizador de pantalla.

Para prolongar la duracién de la pantalla, la central esta equipada con
un economizador de pantalla. 4 minutos después de la Ultima
introduccion, la pantalla comienza a ensombrecerse. Después de 10
minutos, la retroiluminacion se apaga completamente.

Cuando presiona una tecla o toca la pantalla se vuelve a activar la
retroiluminacion.

10. Introduccion al funcionamiento

El funcionamiento de la ECoS se desarrolla graficamente utilizando una
pantalla tactil. Todas las introducciones se pasan directamente a la
pantalla. La visualizacion en pantalla cambia en funcién del menu.

10.1 Joystick.

Los ‘joystick’ de 4 sentidos y pulsador central le permiten navegar en
los menus, seleccionar una locomotora y activar el silbato de las
locomotoras que estén equipadas con sonido.

Conduccion Sel. locomotoras
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e Cuando la lista de selecciéon de locomotoras esta abierta, puede
desplazarse en la lista hacia arriba o hacia abajo con el joystick y
seleccionar una locomotora presionando de nuevo el joystick (o
desplazandolo a la derecha) o anular la seleccién desplazando el
joystick hacia la izquierda).

En el interior de un menu, puede desplazarse hacia arriba o hacia
abajo desplazando el joystick. Desplazandolo hacia la derecha o
presionando, selecciona un elemento. Y desplazandolo a la izquierda
abandona este menu.

Sin ningdn menu abierto en pantalla, puede activar la funcion F2
desplazando el joystick hacia arriba. Con un descodificador
LokSound v3.5 puede hacer variar la frecuencia y volumen del
silbido, cuanto mas desplace el joystick hacia arriba mas fuerte suena
el silbato. Por fin puede hacer sonar el silbato como un verdadero
conductor de locomotora.

10.2 Teclas de funcion.
De arriba abajo hay 9 teclas de funcién en cada puesto de conduccion:

Tecla FO Intermuptor de luces”

Tecla F1
Tecla F2
Tecla F3
Tecla F4
Tecla F§
Tecla F6
| TeclaF7.
Tecla F8
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Introduccion a la explotacion

Arriba se encuentra el botén de los faros (FO) y por debajo de F1 a F8.
Con estos botones puede, en todo momento, activar/desactivar las
funciones de la locomotora seleccionada. Un LED integrado indica el
estado de la funcion.

10.3. Menu principal - modo de visualizacién.

En la parte superior de la pantalla principal hay diferentes campos de
contacto que puede activar para seleccionar el menu deseado.
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10.3.1. Modo “conducciéon”.

a) Con el modo “conduccién” tiene acceso a la conduccion de las
locomotoras. Cada regulador puede controlar ya sea una locomotora
(pantalla simple) o 5 locomotoras (pantalla multiple).

b) Seleccién de locomotora (izquierda): abre una ventana para
seleccionar una locomotora y asignarla al puesto de conduccion
izquierdo. Otra posibilidad es pulsar el botén redondo de la izquierda.
¢) Menu “locomotoras” (izquierda): abre un menu para cambiar la

configuracion de la locomotora que es actualmente controlada por el

puesto de conduccién izquierdo.

d) Seleccion de locomotora (derecha): como b) pero para el puesto de
conduccién derecho.

e) Menu “locomotoras” (derecha): como ¢) pero para el puesto de
conduccién derecho.

10.3.2. Tablero de accesorios.

f) Tablero de accesorios: abre un menu para controlar los accesorios
electromagnéticos. Mientras este menu siga abierto, puede continuar
conduciendo las locomotoras momentaneamente activas.

10.3.3. TCO.

g) Tablero de control 6ptico. Puede controlar los accesorios
electromagnéticos y las rutas en varias pantallas representando
esquemas de su maqueta.

10.3.4. Configuracion.

j) Menu de configuracion: puede modificar los ajustes como la
luminosidad y el contraste de la pantalla, pero también crear un tren

D Low Batt:
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lanzadera, configurar sus aparatos ECoSlink y limitar el umbral de
corriente de los amplificadores (boosters).

10.3.5. Parametros de funcionamiento.

Puede mostrar valores de funcionamiento como, por ejemplo, el
consumo de corriente. Puede también activar / desactivar los médulos.

10.3.6. Barra de estado.

k) Muestra los problemas y las diferentes observaciones.

No hay baterias o la tension es baja. Pare la central con
la tecla “Stop” como se describe en el punto 9.2 y
reemplace las baterias.

Parada emerg.: La alimentacién de la via se ha cortado manualmente
y la tecla “Stop” se ilumina en rojo.

Un cortocircuito o sobrecarga ha provocado que la
tension en la via se haya cortado automaticamente. La
techa “Stop” se ilumina en rojo.

Estd ejecutdndose una actualizacion interna. La
explotacion serd posible después de finalizar dicha
actualizacion. Esto puede tomar hasta 10 minutos.

Actualizacion:

10.4. Botones (campos de contacto).

Los botones sirven para la confirmacién de acciones. Puede clicar
directamente con el dedo o utilizar el 1apiz tactil.

Este boton confirma una accion. Las modificaciones se validaran.

Este boton anula una accion. Las modificaciones no se grabaran.

10.5. Campo de introduccién de datos.

El simbolo del teclado abre el teclado virtual para introducir texto. El

texto aparece en un campo de datos. Para introducir o editar un texto,
clique sobre el campo de seleccién, aparecera un “cursor” al final de la
linea. Puede entonces introducir el texto y/o los nombres con la ayuda
del teclado mostrado en pantalla.

Borrar el Ultimo caracter ( = backspace)

Borrar todos los caracteres ( = delete)

Si'hay varios campos, solo el que ha sido activado al tocarlo esta activo.
Puede reconocerlo por el cuadro punteado que lo rodea.

10.6. Listas de seleccion.

Las listas de seleccién le permiten hacer una eleccién entre las opciones
propuestas.

D¢ 28 B Abre una lista con las posibles opciones.

Puede confirmar su eleccion con su dedo o con el lapiz tactil.
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10.7. Cursores.

EAIER Los cursores permiten fijar facilmente los valores numéricos.

Aumenta el valor actual.
= Disminuye el valor actual.

10.8. Botones de radio y zonas de eleccién.

Los botones de radio le permiten hacer una eleccién entre varias
posibilidades. Sélo se puede activar una eleccion a la vez como si fueran
las teclas de preseleccion de un receptor de radio.

Las zonas de eleccion sirven para la confirmacion de las opciones. Un
simbolo de verificacion indica que la opcion esté activa.

11. Conducciéon de locomotoras

La ECoS memoriza la lista de locomotoras que usted ha grabado para
hacerlas rodar en su maqueta. Una locomotora que no esté en esta lista
no podra ser utilizada. Los datos deben introducirse una sola vez al
principio. La grabacién se desarrolla ya sea automaticamente
(locomotoras M4) ya sea manualmente con la ayuda de un menu facil
de usar. Los datos pueden completarse, modificarse o ser borrados. No
sélo sirven para la ECoS sino también para todos los dispositivos de
explotacion conectados directa o indirectamente. El niUmero maximo
de entradas en la lista de locomotoras se eleva a 16.348, numero
imposible de alcanzar en la practica.

11.1. Ahadir nuevas locomotoras.

Hay varias posibilidades para anadir nuevas locomotoras.

- Anuncio automatico de locomotoras RailComPlus.

- Anuncio automatico de locomotoras M4.

- Seleccion de locomotoras Marklin® en el banco de datos interno.
- Grabacion manual de locomotoras.

El método que hay a su eleccion depende de la locomotora y de sus
preferencias personales.

11.1.1. ARadir nuevas locomotoras RailComPlus.

Las locomotoras con descodificador RailComPlus se anuncian
automaticamente a la ECoS. RailComPlus debe estar activo en la ECoS
(ver 22.5) y parametrizado en el descodificador. Consulte el manual de
usuario del descodificador para saber si soporta RailCom y como
activarlo. Todos los descodificadores LokSound v4.0, LokPilot v4.0,
LokPilot Standard y LokPilot Nao soportan RailComPlus.

Un anuncio en curso es visible en una barra de progresion en la barra
de estado (10.3.6).

Si la ECOS detecta que la nueva locomotora posee una direccion ya
ocupada, usted debera decidir lo que quiere hacer.

No puede haber dos locomotoras con la misma direccién RailComPlus
DCC.




Conduccion de locomotoras
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En este caso usted debe tomar una decision.

e Si presiona en “AUTO”, la nueva locomotora recibird
automaticamente una nueva direccion no usada anteriormente,
aparecera en el cuadro amarillo por encima del teclado.

Si la direccién propuesta no le conviene, puede teclear en el teclado
cualquier otra direcciéon y clicar en "OK"” Esta direccion,
evidentemente, no debe estar ya asignada.

Si presiona en “Sobreescribir”, los datos de la locomotora actual se
suprimirdn y seran reemplazados por los de la nueva que guarda su
direccion.

Este modo es particularmente Gtil si tiene muchas locomotoras nuevas
para comprobar. Estas, en general todas tienen la direccion “03", que
no cambiard después de una comprobacién. Cuando se pone la
segunda locomotora en la via, la direccion no deberia cambiar en
absoluto, pero la locomotora anterior se deberia eliminar.

En el capitulo 22.5.4. se explica como parametrizar este proceso de
forma permanente. En este caso el menu de la imagen 34 no aparecera
mas.

Una vez que se ha terminado la grabacion (generalmente después de
un maximo de 15 segundos), el simbolo RailComPlus aparece sobre la
pantalla de conduccién.
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Presionando sobre uno de los dos botones RailComPlus, puede asignar
la locomotora al puesto de conduccién afectado.

11.1.1.1. Consejos para el registro de locomotoras RailComPlus

Recuerde los consejos siguientes a lo largo de la grabacion de una
nueva locomotora RailComPlus.

e La locomotora no puede encontrarse en un tramo del amplificador
6017 o de otro amplificador que no soporte RailCom. Es posible que
la utilizacion de otros amplificadores que no sean ECoSBoost
perturben el funcionamiento de RailComPlus.

L~

La locomotora no debe encontrarse en secciones de bloqueo,
secciones de parada, tramos de frenada o secciones de frenada del
amplificador.

El cableado de su maqueta debe ser cuidadoso. La alimentacion del
circuito de via con corriente de traccion (B), asi como la masa del
carril (0) deberia tener de 1,5 a 2 metros, en particular antes y
después de un desvio.

No utilice cables trenzados entre la unidad central o su amplificador
y la via porque los cables trenzados pueden interferir con las senales
de retroinformacion de RailCom.

e Guarde wuna distancia lo mas corta posible entre la
central/amplificador y el circuito de via y utilice cable de secciéon
suficiente (al menos 1,5 mm? a partir de una longitud de 5 metros).
Quite las linternas de desvio de la via M ya que las bombillas estan
alimentadas directamente de la via y verifique todas las iluminaciones
de los coches: la iluminacién de los coches con condensador (sin
circuito de carga) son verdaderos “asesinos” de la retroinformacion.
Utilice iluminacién de coches con rectificadores, y si es posible, de
LED, por ejemplo, las de ESU.

Antes de poner una locomotora en la via, recuerde presionar el
botén “Stop”.

11.1.1.2. Nuevo registro de locomotoras RailComPlus

Después de la grabacion inicial de una locomotora RailComPlus, puede
ser que la locomotora se anuncie de nuevo a la central. Estas pueden
ser las posibles causas:

o Los parametros del descodificador han sido modificados con la ayuda
del LokProgrammer de ESU y la locomotora estd de vuelta en la
maqueta.

Los parametros del descodificador han sido modificados en la via de
programacion,

La locomotora ha sido grabada en otra central RailComPlus y esta
ahora de retorno a su maqueta de origen.

El descodificador ha sido restablecido a los valores por defecto (Reset,
CVv8 = 8).

11.1.2. Registro de locomotoras M4.

Las locomotoras Marklin® mfx® o las locomotoras con
descodificadores ESU M4 se anuncian ellas mismas a la central. Ponga
simplemente la locomotora en la via. Asegurese que la maqueta esta
alimentada (Tecla “Go" iluminada en verde). La locomotora no debe
encontrarse en un tramo que no esté continuamente alimentado (por
ejemplo, la seccién conmutable de wuna sefal, una via de
estacionamiento desconectable, la seccién de un amplificador
conectado a la interfaz de un amplificador externo.

La transmision de datos de la locomotora M4 a la central dura, segun
el descodificador, alrededor de 1 minuto. Si la locomotora se utiliza en
una maqueta pro primera vez, este proceso puede durar hasta 3
minutos.

Durante la grabacién de las locomotoras M4, aparece una barra verde
en la barra de estado de la pantalla arriba a la izquierda, indica la
progresion del proceso de grabacion.

®

A

Cuando la barra esta totalmente llena, puede, presionando en uno de
los dos simbolos M4 (a la izquierda o a la derecha), tomar el control de
la locomotora en el regulador correspondiente. En la lista interna de
locomotoras, la locomotora estd ya preinscrita:

Las locomotoras M4 siempre se registran sucesivamente. El orden
depende del numero de serie interno del descodificador (llamado
"mfx®-ID"). El proceso de grabacién de otra locomotora puede
comenzar sélo cuando la primera locomotora ha terminado su
grabacion.

Recomendamos poner las nuevas locomotoras en la via una después
de la otra. Si varias locomotoras se encuentran a la vez en la via, el
proceso puede alargarse bastante mas.

11.1.2.1. Consejos para el registro de locomotoras mfx®.

Recuerde tener en cuenta los siguientes consejos a lo largo de la

grabacién de una locomotora:

e La locomotora no puede encontrarse en un tramo del amplificador
6017 o de otro amplificador que no soporte M4.

e La locomotora no debe encontrarse en secciones de blogqueo,
secciones de parada, tramos de frenada o secciones de frenada del
amplificador.

El cableado de su maqueta debe ser cuidadoso. La alimentacion del
circuito de via con corriente de traccion (B), asi como la masa del
carril (0) deberia tener de 1,5 a 2 metros, en particular antes y
después de un desvio.

No utilice cables trenzados entre la unidad central o su amplificador
y la via porque los cables trenzados pueden interferir con las senales
de retroinformacion.

Guarde una distancia lo mas corta posible entre la
central/amplificador y el circuito de via y utilice cable de seccion
suficiente (al menos 1,5 mm? a partir de una longitud de 5 metros).
El cable de 0,14 mm2 es del todo inutil para alimentar la via y es la
causa frecuente de problemas para el anuncio de M4.

Quite las linternas de desvio de la via M ya que las bombillas estan
alimentadas directamente de la via y verifique todas las iluminaciones
de los coches: la iluminacion de los coches con condensador (sin
circuito de carga) son verdaderos “asesinos” de la retroinformacion.
Utilice iluminacién de coches con rectificadores, y si es posible, de
LED, por ejemplo, las de ESU.

botén “Stop”.

@ Antes de poner una locomotora en la via, recuerde presionar el
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11.1.2.2. Nuevo anuncio de locomotoras M4.

Después del registro inicial en la central, puede ser que una locomotora
se anuncie nuevamente a la central.

Algunas posibles causas:

Una locomotora M4 ha sido borrada manualmente de la lista interna
cuando no estaba en la via, o se encontraba en una parte no
alimentada o un tramo de via alimentado por un amplificador si
retroinformacion.

Los parametros del descodificador han sido modificados con el
LokProgrammer de ESU y la locomotora ha sido devuelta a la via.

La locomotora ha sido temporalmente conducida por otra central M4
(por ejemplo: ESU ECoS, Madrklin® mobile station) y ahora esta de
nuevo en su maqueta de origen.

La locomotora con descodificador M4 se encuentra en un tramo de
frenada o una seccion si corriente, mientras que otra locomotora ha
sido borrada manualmente de la lista de locomotoras. Cuando se
alimente esta locomotora de nuevo, nuevamente se anunciara.

El descodificador ha sido restablecido a sus valores por defecto.

En las siguientes condiciones, todas las locomotoras M4 se anunciaran
de nuevo a la central.

Los datos de la ECoS han sido restaurados (ver capitulo 24.3.3.). En
este caso, todas las locomotoras M4 se anuncian de nuevo por la
coherencia de datos entre el descodificador y la central.

Se ha restablecido (reset) la central (ver seccion 22.1.4.). En este caso
todas las locomotoras M4 se anunciaran nuevamente.

Una locomotora se ha borrado manualmente de la lista de
locomotoras cuando la tecla “Stop” estaba presionada (por lo tanto,
no habia alimentacion en las vias). Después de presionar sobre “Go”
todas las locomotoras M4 se anunciaran de nuevo por la coherencia
de datos entre el descodificador y la central.

11.1.3. Insertar locomotoras Marklin® en la base de datos

Su ECoS dispone de un banco interno de datos con los pardametros
originales de la mayoria de las locomotoras Marklin®, lo que le
permitird integrarlas muy facilmente. Las etapas descritas a partir de
aqui son validas también para el puesto de mando izquierdo y para el
derecho. Para nuestro ejemplo, hemos elegido el izquierdo.

Clicando sobre este pictograma, abre el menu “locomotoras”.
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Aparece un ment como el de la imagen 37. La flecha de la derecha de
“Nueva locomotora” significa que se van a abrir submenus si se
selecciona esta linea.

e Selecciona “Nueva locomotora”. Se abre un submenu.

e Selecciona “BD" (banco de datos). Aparece un menu con diferentes
registros del banco de datos.

AL LD

Neue Lok Manuell anlegen A
Neue Mehrfachtraktion o
Pendelzugstrecke » = o
Lok bearbeiten =
Lok ldschen »

Regler freigeben
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Neue Lok aus Datenbank

8631318 a
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a) Locomotora seleccionada.

b)  Clasifica los datos por nombre.

Q) Clasifica los datos por numero de articulo.

d) Anula sin seleccionar una locomotora.

e) Confirma la locomotora seleccionada y toma el control.

f) Descender en la lista,

9) Subir en la lista.

h)  Posicién del cursor en la lista.

Se puede seleccionar una locomotora desplazando la barra de seleccion

a) por medio del joystick y confirmar presionando el joystick.

Otra posibilidad: clicando en las flechas f) o g) se puede navegar en la

lista y confirmar clicando sobre la tecla e).

Las locomotoras pueden ser clasificadas por el n° de articulo Marklin®

(boton ¢) o por el nombre asignado por Marklin® (botén b).

El nombre proviene frecuentemente del nimero de serie constructivo

o de un sobrenombre familiar dado al original.

Tras la seleccién de la locomotora, esta se asignard automaticamente

al puesto de conduccion deseado (en el ejemplo, el izquierdo), se

retoman los valores por defecto de Marklin® (nombre, simbolo de la

locomotora y las teclas de funcion).
El banco de datos “locomotoras” no pretende ser completo. Las
locomotoras que no estén incluidas en el mismo deben anadirse
manualmente, como las locomotoras de otros fabricantes. Por
supuesto, las locomotoras no deben haber sido reprogramadas (por
ejemplo, cambiar la direccién en el interruptor DIP).
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11.1.4. Creacién y programacién manual de locomotoras.
7 Abra el menu "“Locomotoras”.

e Seleccione la linea “Nueva locomotora” y después “Creacién
manual” en el submenu. Se abrird una ventana de didlogo en la que
puede introducir las caracteristicas de su locomotora.
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J Graba la entrada, cierra el cuadro de didlogo y anade la locomotora
a la lista. Se asigna la locomotora al puesto de conduccion.
% Anula su entrada. No se anadira ninguna locomotora.

11.1.4.1. Protocolo.
Con esta lista puede seleccionar el formato de datos para esta
locomotora. La ECoS no verifica si la locomotora comprende el
protocolo seleccionado. En caso de duda lea el manual del
descodificador.
Consulte la seccion 7.1.1. para seleccionar el tipo de formato
@ correspondiente a su modelo. En funcién de la configuracién, puede
obtener resultados mejores que antes.
Resaltar igualmente que para las locomotoras que se anuncian
mediante RailCom, se puede modificar sélo el numero de pasos de
velocidad, pero no el formato de datos. Para las locomotoras M4, no
es posible modificar el formato de datos ni los pasos de velocidad.

11.1.4.2. Direccion.

Introduzca aqui la direccién de la locomotora. El rango de valores
aceptable depende del formato de datos y puede ser limitado. Con esta
direccién la locomotora se podra conducir efectivamente en la
maqueta.
Las locomotoras Marklin® Delta mas antiguas o con
@ descodificadores 6090x sélo aceptan direcciones de 1 a 80. Algunos
nuevos descodificadores Marklin® sélo aceptan igualmente un
rango que va hasta 255. No deben introducir la direccion en dos
partes (como ocurre en la Control Unit 6021).
Aumenta el valor de la direccién (con botédn presionado el valor aumenta).
Reduce el valor de la direccién (con botén presionado el valor disminuye).
Abre un teclado para poder introducir la direccion directamente.
Con RailCom activo, cada direccién del formato DCC sélo puede ser
asignada una vez.

-

L

11.1.4.3. Direccidn Sniffer.

La direccién introducida aqui es para el ECoSniffer. Para obtener mas
informacion sobre el ECoSniffer consulte el capitulo 20. Si no ha
conectado un sistema antiguo en la entrada ECoSniffer, puede dejar
esta direccion en “0".

11.1.4.4. Nombre.

Puede dar un nombre de 16 caracteres como maximo a cada
locomotora. Este nombre aparece en la pantalla principal cada vez que
llama a esta locomotora y también en la lista de eleccion de las
locomotoras. Sea inventivo y llame a sus locomotoras por sus nombres.
El nombre “Nuevo>xxxx<" se da por defecto (“xxxx" corresponde a la
direccién). Los nombres de locomotoras pueden ser asignados varias
veces. No hay control para saber si un nombre ya existe.

Clique sobre el icono “Teclado”.
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Ahora puede borrar el nombre por defecto y reemplazarlo por el que
desee. En una locomotora RailComPlus, el nombre también se
inscribira en el descodificador.

11.1.4.5. Iconos.

En esta lista de eleccion, puede seleccionar el icono adaptado a su
nueva locomotora. Este icono no tiene influencia sobre las
caracteristicas de rodaje. Sirve Unicamente para una rdpida
identificacion visual. Este icono puede modificarse mas adelante, en
todo momento.
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Tiene la eleccién entre iconos internos integrados por defecto en la
ECoS e iconos personalizados que puede transferir a la ECoS. Vea el
capitulo 24.2.6.
En base a los iconos, la central reconoce si se trata de una locomotora
de vapor, diésel o eléctrica. Esta distincién es muy util para
busquedas posteriores.

11.1.4.6. Lista de favoritos.

Para ayudarle a encontrar mas facilmente, en una larga lista, ciertas
locomotoras utilizadas frecuentemente, hay 3 listas en las que las
locomotoras pueden clasificarse.

Para grabar una locomotora en una lista, simplemente verifica

simplemente la introduccién correspondiente de la lista.
Ejemplo de clasificacion de locomotoras:
Locomotoras para trenes de mercancias
Locomotoras para trenes de pasajeros Lista de locomotoras 2
Automotores Lista de locomotoras 3

Cuando realice una busqueda, puede encontrar una locomotora
precisa mas rapidamente gracias a la clasificacion por listas.

Lista de locomotoras 1

11.1.4.7. Asignacién de simbolos a teclas de funcion.

La ECoS le permite asignar libremente el simbolo a cada tecla de
funcion. Para cada locomotora y cada tecla, puede decidir igualmente
si es una funcién continua 0 momentanea.

e En el menu “Locomotoras”, clique sobre la opcién “Propiedades” y
elija en la parte izquierda este icono para abrir la asignacion de teclas
de funcién.

Funktion verwenden u wenden ) Funktion vervenden ®) Funktion verwenden

O pauerfunktion I:] ktion O pauerfunktion O Daverfunktion
@ Monentfunktion oktion ® i ()

(0]
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Seleccione en la lista el icono deseado para cada funcion.

Indique si se trata de una funcién momentanea o continua.

Las funciones momentaneas se activan Unicamente mientras se
presiona la tecla.

Las funciones continuas se quedan activas hasta el momento en que
se presiona la tecla una segunda vez.

Si no desea utilizar una funcion especifica, quite la marca de
verificacion “Funcion aplicada”.

La ECoS no comprueba si un icono es adecuado para la funcion de la
locomotora. El icono sélo se utiliza para la visualizacion.
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Las locomotoras M4 deben permanecer en contacto con la ECoS en el
momento del cambio de iconos con el fin de que las modificaciones se
transmitan al descodificador.

Las locomotoras DCC puede tener hasta 20 funciones, los
descodificadores M4 hasta 16 y los descodificadores Selectrix® sélo
dos.

Las locomotoras bajo “Motorola® 14" o Motorola® 28" permiten
hasta 9 funciones. La ECoS asigna automaticamente las funciones 5 a
8 a la “segunda direccion” Motorola®. Consulte el manual del
descodificador.

Con la tecla “Prueba”, puede comprobar la funcién, particularmente
util para las funciones sonoras.

11.1.4.8. Asignacion de funciones de radio de ECoSControl.

Para cada locomotora se tiene la posibilidad de seleccionar algunos

simbolos. Como la pantalla de control a distancia sélo puede mostrar

algunos simbolos, es necesario un compromiso.

e Clique en la izquierda sobre el pictograma para acceder a la
asignacion de los iconos.

e Seleccione el icono deseado.
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11.1.4.9. Pasos de velocidad / Velocidad maxima.

Clique sobre este pictograma para ajustar los parametros del
tacdmetro. Puede elegir entre la representacion por pasos de
velocidad o la visualizacién de la velocidad.
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e En modo “Pasos de velocidad”, la ECoS indica el paso de velocidad
activo. Los rangos son: 0-14, 0-27, 0-31 o 0-126 en funcién del
protocolo.

e En modo “Velocidad”, la ECoS calcula la velocidad en km/h que se
muestra en pantalla. Para poder mostrar la velocidad correcta, debe
introducir en la ECoS la velocidad méxima deseada de esta
locomotora en km/h. Aqui se trata de la velocidad maxima del
prototipo y no la del modelo a escala.

El valor que seleccione con el cursor corresponderd al paso de velocidad
mas elevado. Las velocidades intermedias se calcularan por
interpolacion.
El valor mostrado aqui sirve Unicamente para visualizacién y no tiene
ninguna influencia sobre la velocidad real de la locomotora. No se
modifica ninguin ajuste de la locomotora.
Para los descodificadores DCC, la regulacion de la velocidad maxima se
hace programando las CV. Para las locomotoras Marklin®, el
dispositivo de regulaciéon se encuentra generalmente en el interior de
la locomotora.

11.1.4.10. Categorias de locomotora.

Hay 16 categorias de locomotora disponibles. Se puede dar el nombre
que quiera a estas categorias, por ejemplo:

Tren de mercancias
Tren local

Tren rapido

Tren de trabajo.

De esta forma, se puede determinar el tipo de cada locomotora (o del
tren a la que estd destinada). Estas informaciones pueden utilizarse
como criterios cuando se active un itinerario o ruta. (Ver también el
capitulo 16).
Puede ahora asignar individualmente a cada locomotora las categorfas
deseadas. Son posibles hasta 4 categorfas por locomotora.
Seleccione este icono para abrir la ventana “eleccién de categorias”.
Seleccione las categorias deseadas.
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Kategorie 4

Los nombres de categoria pueden modificarse en el menu de
configuracion. Ver el capitulo 22.9.

11.1.4.11. Cambios de la direccién y pasos de velocidad.

Cuando afiade una nueva locomotora, los datos se introducen

simplemente en la ECoS, sin ninguna modificacién en el descodificador

de la locomotora.

Aparece con frecuencia que la locomotora es desconocida. Si este es el

caso, puede programar la locomotora directamente introduciéndola en

la ECoS a condicion de que sea una locomotora DCC:

e Ponga la locomotora en la via de programacion.

e Clique en la opcién “Programacion en la via de programaciéon”
(Imagen 47).

e Clique en el icono “Programacion”.
directamente los siguientes parametros:
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La direccién en la CV 1 o las CV 17/18 si se trata de una direccion
larga.

Con la CV29, puede elegir entre direcciéon corta o larga y determinar
el numero de pasos de velocidad (14 o 28/128 pasos de velocidad).

11.1.4.12. Configuracién extendida de los descodificadores.

Las funciones que figurar en este indice se explicaran mas adelante en
el capitulo 19 “Programacion de descodificadores”.

11.2. Insercién manual indirecta.

Si desea en algin momento poner una locomotora en la via y hacerla

rodas sin pasar tiempo registrandola manualmente. Es posible con

ECoS.

e Clique en este pictograma del puesto de conduccién que quiera
utilizar.
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e Introduzca la locomotora utilizando el teclado numérico.

o Confirme su seleccion.

Si otra locomotora ha sido registrada con la misma direccion, la ECoS
introducird la informacion necesaria con la direccién indicada, el
nombre “Nueva >zzzz<" y seleccionar el protocolo Motorola® 28.

El protocolo que la ECoS debe utilizar durante la insercion momentanea
de una locomotora puede ser preseleccionado. Ver el capitulo 22.5.1.
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g) Elegir por locomotoras activas.

h)  Elegir por listas: lista 1, lista 2 o lista 3.
i) Elegir por tipo: vapor, diésel o eléctrica.
j)  Confirmar la seleccién.

k)  Cerrar la ventana sin seleccionar.

I)  Saltar una linea hacia abajo. a) Locomotora activa actualmente que puede ser conducida
m) Desplazarse hacia abajo. a) Fo.rmalt,o de datos de la locomotora. por el regulador (reconocible por la pestafa abierta).

n) Desplazarse hacia arriba. b)  Direccién de la locomotora. ) b)  Teclas de funcion de la locomotora activa.

0) Saltar una linea hacia arriba. @) Paso de velocidad o velocidad momentanea en km/h. ¢  Velocidad y direccion de la locomotora activa. Si la
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p) Teclado numérico para la seleccion por nimero. Segun el estado de la locomotora, se pueden mostrar igualmente los locomotora esta controlada por otro regulador, la flecha
Se pueden mostrar pictogramas complementarios para cada siguientes iconos: estara en 9”§ y efj caso contrario sera verde.
locomotora: : " " p d)  Locomotora inactiva.
@ . ) & Pictograma “Locomotora bloqueada”, ver el capitulo 11.8. ) Cuadros libres para otras locomotoras.
Locomotora activa, estd rodando. ol Pictograma “Tren lanzadera”, ver el capitulo 18. f) Permuta entre pantalla simple y mdltiple.
+

Se puede asignar una locomotora a un cuadro muy facilmente.
o Clique en el cuadro al que desea asignar la locomotora. No importa

& Locomotora bloqueada, esta controlada por otro regulador. M Pictograma “Multitraccion”, ver el capftulo 12.

Puede desplazarse en la lista con el Joystick o con el lapiz 6ptico para

encontrar la locomotora deseada. Puede igualmente introducir P si estd vacio.

directamente la direccién de la locomotora. La ECoS pasara entonces 11.5. Eliminar una locomotora. o Clique en el boton “Seleccionar locomotora” y elija la locomotora
automaticamente a la direccion correspondiente en la lista. Después de Puede borrar una locomotora en todo momento, si no la va a utilizar. deseada de la manera descrita en el capitulo 11.1.

la confirmacion, la locomotora se controla mediante el puesto de Llame primero a esta locomotora en uno de los reguladores.

conduccion. ' e Abra el menu “Locomotoras” del regulador correspondiente, elija la

opcién “Borrar locomotora”.

e Aparecerd un submenu, clique en “Borrar”.
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El cambio de locomotora activa, que puede ser controlada por el
regulador de velocidad y cuyas teclas de funcién pueden ser
conmutadas, se hace simplemente tocando en el bloque dénde se
encuentra la locomotora deseada.

En la pantalla de conduccién multiple no se puede acceder al menu de
locomotoras para editarlas. Si quiere editar una locomotora, primero
seleccionela y luego cambie al modo de locomotora individual.

11.7. Modificar parametros de las locomotoras.

Puede modificar, en todo momento, los parametros de una locomotora
después de su registro.

Llame a la locomotora en uno de los dos reguladores.

Llame el menu “Locomotoras”. Seleccione “Modificar locomotora”.
Enseguida se desarrolla como se describe en la seccion 11.1.

La opcion “Modificar locomotora” esté en gris y no disponible si:

Otro usuario controla la locomotora. Sélo las locomotoras asignadas
a este regulador pueden modificarse.

Los derechos de acceso impiden cualquier modificacion. Leer el
capitulo 22.7 para obtener mas informacion.

La locomotora esta controlada automaticamente por la funcion
“tren lanzadera”. Ver el capitulo 18 para obtener mas detalles.

11.8. Qué saber sobre el control de locomotoras
11.8.1. Conflicto de direcciones.

Un conflicto de direcciones se produce si quiere conducir una
locomotora y ya hay una locomotora en servicio con la misma
direccién. Cada locomotora debe tener su propia direccion con el fin
de evitar todo problema durante la explotacion. En la practica, es
frecuente que dos locomotoras o mas grabadas en la ECoS, tengan la
misma direccion: por ejemplo, clase 44 con la direccion “44". Claro
estd que sélo uno de estos modelos puede encontrarse en el circuito
mientras las otras permanecen en la vitrina. Sin embargo, los
propietarios de estos modelos querrian grabar todas las variantes en la
lista de locomotoras de la ECoS.

Esto se puede realizar facilmente, la ECoS le permite grabar tantas
locomotoras como desee con la misma direccion con la excepcion de
las locomotoras que se anuncian con RailComPlus, éstas deben tener
una direcciéon unica. Si embargo no es posible hacerlas rodas a la vez
en el circuito o maqueta. La primera locomotora puede circular
normalmente; si se selecciona una segunda locomotora con la misma
direccién, un icono a la izquierda indicard que esta locomotora no
puede utilizarse. En realidad, no seria l6gico, en cuanto se envie una
orden a la primera locomotora jambas reaccionaran, ya que tienen la
misma direccion!

Este seria el casi si, por ejemplo, registra las dos locomotoras siguientes:

e Locol: Direcciéon: 03, DCC 28 pasos de velocidad, “E03".

e Loco2: Direcciéon: 03, Motorola® 14 pasos de velocidad, “BR 03".
En este caso concreto, la pantalla indicaria igualmente un conflicto de
direcciones ya que las dos locomotoras tienen la direccién “03". La
diferencia de formato de datos no tiene efecto.

A

En la préactica, las direcciones asignadas repetidas son siempre la causa
de disfunciones que usted no se puede explicar. Le recomendamos
entonces que asigne a cada locomotora una Unica direccién.

11.8.2. Acceso exclusivo a locomotoras “Bloqueo”

ECoS sélo permite el acceso a una locomotora desde un Unico
regulador. Desde que un regulador ha tomado el control de una
locomotora o una multitraccion, la locomotora puede ser llamada
desde otro regulador, pero no podra ser conducida.

La pantalla de este regulador secundario muestra este pictograma.
Este sistema es ideal para los circuitos de clubs o de demostracion en
los que se quiere acordar el control mediante un Unico regulador. La
transferencia del control de locomotoras no es deseable. Si
normalmente juega solo, pero ha puesto varios reguladores de mano
alrededor del circuito, es util poder transferir el control de una
locomotora de un regulador a otro. ECoS propone una parametrizacion
global llamada “Transferir control”. Ver el capitulo 22.3. para obtener
mas explicaciones.

11.8.3. Rango de direcciones - Recomendaciones

Si tiene una explotacion multiprotocolo con locomotoras equipadas
con descodificadores Marklin, LokPilot de ESU, ESU M4 y DCC, le
recomendamos una reparticion de las direcciones:

Marklin descodificador Delta, 6090x:
Descodificadores DCC direccion corta: Direcciones 81-99
Descodificadores DCC direccion larga: Direccién >256

De esta manera, se asegura que las direcciones se asignen repetidas.

Direcciones 1-80

B+
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12. Multitraccion

Las Tracciones multiples se graban en la ECoS y son controladas como
locomotoras.

12.1. Aiadir una multitraccién

Seleccione el menu “Locomotoras” del puesto de conduccién izquierdo
o derecho y seleccione “Nueva tracciéon multiple”:
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a) Lista de todas las locomotoras

b) Lista de las locomotoras presentes en esta traccion multiple.

¢) Anadir una locomotora a la traccion multiple.

d) Quitar una locomotora de la traccién multiple.

e) Desplazar la locomotora marcada en la derecha hacia arriba o
hacia abajo.

f)  Configuracién extendida para la traccion multiple.

g) Eleccion del sentido de marcha de la locomotora seleccionada en
la lista de la derecha.

h)  Criterios de eleccién para la locomotora izquierda.

o Seleccionar en la lista de la izquierda la primera locomotora que sera
conducida en la tracciéon multiple.

Clique sobre este pictograma para afadir la locomotora. Si incorpora
en la traccion multiple la ultima locomotora que ha rodado, antes
clique en “Liberar controlador” en el menu “Loco” (Ver 11.3.2.). De
esta manera, la locomotora no estara activa y puede ser utilizada en
la multitraccion.

Haga lo mismo con las otras locomotoras que quiera anadir a la
traccion mdltiple. En el submenu “Avanzado” puede elegir un
simbolo para la representacion de la traccién multiple y darle un
nombre con el que aparecera en la lista de locomotoras.
Presionando en este boton, la traccion multiple se hace efectiva y se
asigna al regulador.

Las multitracciones estan siempre reguladas a 128 pasos de velocidad.

Internamente, la central calcula estos pasos de velocidad en funcion del
descodificador.
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¢ Una locomotora sélo puede asignarse a una sola multitraccion.

e Una traccion multiple no puede estar integrada en otra multitraccion.

e Las locomotoras que son parte de una traccién multiple pueden ser
llamadas de forma separada. El pictograma de al lado en el
tacometro indica que la locomotora es parte de una multitraccion. Si
conduce esta locomotora, se modificaran todas las demas
locomotoras de la traccion multiple.

12.2. Asignar multitraccién a puesto de conduccion.

La seleccion de una traccion multiple se hace como si fuera la seleccion
de una locomotora, ver el capitulo 11.2. Las tracciones multiples se
identifican con el indicativo “Multi”.

12.3. Modificar los parametros de una multitraccion.

Puede modificar la configuracién en una traccion multiple tan
rapidamente como las de las locomotoras, ver el capitulo 11.

12.4. Deshacer una multitraccion.

Puede deshacer una traccion mdltiple tan rapido como eliminar una
locomotora, vea el apartado 11.5. Las locomotoras que formaban parte
de una traccién multiple no se eliminaran.

12.5. Consejos para las multitracciones.

Se recomienda usar sélo locomotoras que procesen la informacion
del sentido de marcha (por ejemplo, formato Motorola® I, formato
DCC) en la traccion multiple.

Las caracteristicas de marcha de las locomotoras usadas en una
tracciéon mudltiple no deben diferir significativamente (velocidad
maxima, aceleracion y frenada). Si fuera necesario, reprograme y
adapte las locomotoras antes de afadirlas a una traccion mdltiple.
Véase también el capitulo 19.

No coloque un vagén ligero entre las locomotoras de una traccion
multiple jHay peligro de descarrilamiento!

Asegurese de que los tramos de parada delante de las sefales sean
lo suficientemente largos para las multitracciones.

La primera locomotora de la unidad mdltiple determina la asignacién
de funciones. En el caso de las locomotoras M4, la asignacion se
puede parametrizar. De este modo, es posible coordinar las
caracterfsticas de marcha y la asignacién de funciones de las
locomotoras.

Si utiliza el coche con sonido Marklin® 49962 o 49964 acompanado
de una locomotora, el coche con sonido debe ser considerado como
el primero en la traccién, determinard la asignacion de funciones.

B/
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13. Control de accesorios electromagnéticos

Como las locomotoras, los accesorios electromagnéticos estan también
gestionados en una lista en la central. Todos los accesorios deben pues
ser registrados una vez antes de poder ser manejados. Para manejarlos,
los accesorios se asignaran a uno o varios paneles de control.
Esto suele ocurrir directamente cuando se registra el accesorio. Los
accesorios pueden ser controlados por la ECoS si estan conectados a
un descodificador adecuado (por ejemplo, Marklin® k83, k84 o el
ESU SwitchPilot).

13.1. Introducir nuevo accesorio electromagnético.

Clique en este pictograma en el menu principal para hacer aparecer
la ventana “Tabla de accesorios”.

Clique sobre el icono de configuracion inferior derecho. Aparecera
una ventana de configuraciéon en la que figuran, en la parte inferior
de la pantalla, una serie de pictogramas para las funciones mas
importantes.

Imagen 56
a)  Nuevo accesorio electromagnético.
b)  Nuevo itinerario o ruta.
¢) Nueva plataforma giratoria.
d) Nuevo enlace
e) Eliminar enlace
f)  Eliminar enlace y accesorio electromagnético.
g) Modificar el articulo electromagnético, ruta o plataforma giratoria.
h)  Girar el simbolo 90 grados a la derecha.

Salir del menu de configuracion.

e Clique en este pictograma para afnadir un nuevo accesorio
electromagnético. La pantalla de visualizacion pasa al modo “rejilla”.
Clique en el lugar donde deba figurar el nuevo accesorio. Se abrira
la siguiente ventana de configuracion:
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13.1.1. Protocolo.

Puede seleccionar el formato de datos del descodificador para el
control de sus accesorios, dispone de los formatos DCC, DCC con
RailCom® y Motorola®.

13.1.2. Nombre.

Para una identificacién precisa en pantalla, puede dar un nombre a sus
accesorios mediante 3 lineas de 9 caracteres. El nombre depende de la
longitud de los caracteres y varia de 5a 9.

13.1.3. Direccién.

Introduzca aqui el numero del accesorio electromagnético. Debe
introducir el valor numérico. Asegurese de que la numeracion es
correcta (adecuada a la configuracion del descodificador) ya que no se
puede verificar. Tras el nimero, figura entre corchetes, la direccion del
descodificador de accesorios y el nimero de salida.

Ejemplo: ‘[3:2]", el articulo electromagnético esta controlado por el
descodificador numero 3, salida 2.

13.1.4. Icono.

La seleccién de un simbolo apropiado para su articulo deberia ser lo
mas preciso posible: la ECoS dispone de simbolos de dos, tres y cuatro
aspectos y controla los accesorios electromagnéticos teniendo en
cuenta el aspecto del simbolo. Ver la seccion 7.4. La central propone,
en una lista de seleccion, una variedad de simbolos diferentes alemanes
e internacionales.

13.1.5. Tipo de funcioén.

Usted determina aqui si el accesorio electromagnético estd activo
durante un lapso de tiempo determinado (conmutacion) o el tiempo
en que se presione el botén de control.
Para los desvios, se utiliza normalmente el modo “conmutacion”. La
ECOS transmite un impulso de duracién predefinida al electroiman, lo
que permite evitar que se quemen los bobinados.
La funcion “Impulso” se adapta mejor a los desenganches, que
deben estar activos mientras la orden se mantenga (hasta que su
dedo deja de presionar el botén en pantalla). Ademas, seleccionando
“Rojo” o “Verde" puede elegir la salida deseada del descodificador.
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El modo de funcionamiento de las teclas no se puede cambiar. Es _ b)  Formato de datos y direccion del accesorio.
A necesario borrar el accesorio e introducirlo de nuevo. ) C] E] @ Q) Clasificacién de los accesorios por direccion.
— Neu >0003< e . -
. . .. a - d)  Clasificacion de los accesorios por orden alfabético.

13.1.6. Tlempo de activacion. - = = - e) Filtro de visualizacién: articulos magnéticos, rutas o
La duracién de la activacién puede ajustarse en cinco pasos entre 0,25 ‘ plataformas giratorias.
segundos y 2,5 segundos en modo “conmutacion”. l|:| S5 |:| —— ]:h I] k
° y 9 - _ e l.,,, . \ 13.3.2. Borrar un enlace.
Si el valor por defecto de 250 ms no es suficiente para una maniobra e . - § ) o
fi . o A (9] PN Tainy Si desea eliminar un enlace, pase al modo “Configuracion” en el
iable, aumente el tiempo de activacién paso a paso. En la practica, el I " P ) - "

. Tablero de accesorios” y clique sobre el pictograma “Eliminar enlace”.
valor tipico es de 250 ms. Vizs e ; 4

: ) o ) b) Todos los accesorios estaran ahora rodeados de un cuadro.
M Cuando haya terminado la configuracién, clique sobre este boton en £
i la pantalla, la central registra la configuracion y cierra la ventana de CEAEE B
didlogo.
Si la ventana de didlogo no se cierra como estaba previsto y aparece al Imagen 60
final de una de las tres lineas un punto de exclamacion “1”, significa a) Tecla de seleccion del tablero de control deseado
que el texto es muy largo. LA ECoS verifica la longitud del texto cuando b) Tecla de seleccion para la visualizacion de las 15 paginas siguientes. el G )
se graba. Recorte el nombre del accesorio. ¢) Rango de visualizacién de 2 x 8 accesorios. Sasve || Jeiate || Jioese
Para poder conmutar el articulo electromagnético, debe abandonar el Cada tablero puede mostrar 16 accesorios. Se activa un tablero
modo “Configuracion”. presionando el nimero correspondiente.
13.2. Modificacion de parametros de los accesorios. 13.3.1. Nuevo enlace. @ ]5T475] B
Puede modificar los parametros de un accesorio en todo momento: e Pase al modo “configuracion” cuando esté abierto del tablero de Imagen 63
accesorios.

f e Selecciona la ventana “Tabla de accesorios” y clique en la tecla de
configuracion (abajo a la derecha).
o Seleccione entonces el accesorio que desea modificar.

e Clique sobre este pictograma para crear un nuevo enlace. Las e Seleccione el accesorio del que quiere eliminar el enlace. El enlace
posiciones no utilizadas en el tablero se muestran también (cuadro @ desaparece.

vacio). Sélo se ha eliminado el enlace, no el accesorio magnético en si.

23 4 13.3.3. Girar un simbolo.
? ﬁ’ g } Con la finalidad de mejorar la claridad, puede hacer girar el simbolo.
A Vo | Para hacer esto, clique sobre “Girar hacia la derecha”. Clique ahora
Aot Atk A Jrike, sobre el accesorio deseado para hacerlo pivotar 90 grados en el
' sentido de las agujas del reloj.

Neuer Ne: N - , o

i s e = 13.4. Accionar un articulo electromagnético.
2lis Se puede accionar un articulo magnético muy facilmente.
E]!IBIIB | e r IR Abra la ventana “Tablero de accesorios” y seleccione la pagina
4 deseada.
A @A - ey Imagen 61 e Clique en el pictograma del accesorio deseado.
N 2] f4]5) a \Y) e Cligue en el emplazamiento deseado para el nuevo enlace. o Accesorios de dos estados: el accesorio pasa directamente de un
Imagen 59 Ap_areceré el menu ”Elegir accesorios” . Seleccione el accesorio que estado al otro.
o o quiere poner aqui y confirme.
e Para las etapas siguientes de la modificacion vea el capitulo 13.1. I=(E0) =S|r=)
— Neu »0003< e

13.3. Enlazar un accesorio con un tablero. R

a) Neuer Artikel >0801<
Puede asignar un accesorio electromagnético varias veces y en el
diferentes tableros. Es una de las principales ventajas de este concepto. b) Never Artikel >8609<
Le permlte una utilizacion tematica y una agrupacion l6gica de los :::x;’;‘
accesorios. Never Artikel V18 ‘ , \ VAR
El tablero indica siempre el estado activo del accesorio. LA central "..::::m:: |:| ‘I“u/‘i\“
memoriza el estado de cada accesorio. Los cambios manuales (por Meder Aukelns e
ejemplo: cambiar un desvio a mano) no pueden ser detectados por el I 64
sistema. Asegurese de que el estado del tablero corresponde al estado d) c) e) magen
fisico del accesorio en la maqueta o circuito. Imagen 62 o Accesorios de 3 0 4 aspectos: una pequena ventana se abre con

[ e v Clique en este pictograma en la linea de ment principal para acceder . todos los aspectos posibles. Seleccione el aspecto deseado. La
ala ventana “Tablero de accesorios”. a)  Nombre del accesorio ventana de cierra y se activa el aspecto.

-
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13.5. Eliminar un accesorio.
Se puede eliminar facilmente un accesorio:
e Abra laventana “Tablero de accesorios” y clique sobre el pictograma
de configuracion.
| ° Clique sobre este pictograma. Todos los articulos electromagnéticos
estan en un cuadro de seleccion.
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e Seleccionar el accesorio deseado.
Cuando se elimina un accesorio electromagnético, se retira de todos
los itinerarios o rutas y los enlaces con los tableros de control también
se eliminan. Verifique entonces escrupulosamente si realmente no
tendra mas necesidad de este accesorio electromagnético.
@ En numerosos casos es necesario mostrar la lista con todos los

articulos electromagnéticos comprendidos en el sistema. Esa lista
existe en el menu “Setup”, vea el capitulo 22.4.

14. Control de la plataforma giratoria

La ECoS le ofrece la posibilidad de controlar digitalmente su plataforma
giratoria. A dia de hoy esta funcion soporta la plataforma giratoria ¢

14.2. Instalacién de una plataforma giratoria.
Una plataforma giratoria puede ser insertada como su fiera otro

accesorio electromagnético.

Marklin® 7286 con el descodificador para plataforma giratoria 7686 o . ¢ Abrala ventana "Tablero de accesorios”

un montaje persona con el LokPilot V4.0 de ESU.

14.1. Conexidn de la plataforma giratoria.

La plataforma giratoria no debe modificarse de ninguna manera.
Conecte el descodificador de la plataforma a la misma tal y como se

S,

describe en las instrucciones de uso.
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Para la alimentacion de la plataforma giratoria, puede utilizar ya sea la
salida “via principal” de la ECoS (vea la imagen 66, ya sea con un
transformador exterior (vea la imagen 67).
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Con la alimentacion del descodificador por la “via principal” de la

central, la plataforma giratoria no reacciona inmediatamente a los
comandos después de la activacion de la via principal. Puede
igualmente producirse un error de memorizacion de la posicion de la
plataforma giratoria en el descodificador cuando la central conmuta

a "Stop” (manualmente o a causa de un cortocircuito) mientras que

la plataforma esta funcionando. Le recomendamos encarecidamente @
la utilizacion de un transformador independiente.

~ e Pase a una pagina totalmente vacia, no puede haber ningun otro

accesorio electromagnético.

o Clique sobre el pictograma de configuracion.
o Clique sobre este pictograma para registrar una plataforma giratoria.

Aparecera un cuadro de seleccion gris. Seleccione la pagina en la que
debe aparecer la plataforma giratoria. Se abre un didlogo de
configuracion.
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14.2.1. Tipo de plataforma giratoria.

Aqui precisa si la plataforma giratoria estd equipada con un
descodificador para plataforma giratoria Marklin® 7686 o un
descodificador LokPilot. Puede también seleccionar el protocolo de
LokPilot (DCC o Motorola®).

Drehscheibe anlegen
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14.2.2. Nombre.

Puede dar un nombre a la plataforma para una identificacion clara en
pantalla, con un maximo de 16 caracteres.

14.2.3. Direccion.

Indique aqui la direccion digital del descodificador. Para el
descodificador Marklin® 7686 la direccién es 255 lo que corresponde
al tablero de accesorios 15. Para el tablero 14, la direccién es 209.

Si utiliza descodificadores para plataformas giratorias compatibles y
programables libremente, no esta limitado a 2 plataforma por circuito.
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®
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14.2.4. Programacion de las vias de salida.

Con el descodificador Marklin® para plataforma giratoria 7686,
aparece la ventana de configuracion siguiente:
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a) 24 casillas de seleccién correspondientes a las vias de la plataforma
b) Tecla un paso “<"
¢) Tecla un paso “>"

d)Tecla de programacién “INPUT”, modo de programacién o
introduccion de datos.

e) Tecla de programacion “END”, para grabar la programacion.

f) Tecla “CLR", eliminar mientras se programa.

Con las 24 casillas de seleccion a) define las posiciones de vias de la

plataforma giratoria.

La numeracién de las vias debe corresponder a la de programacion en

el descodificador.
Esta correlacién es indispensable para una visualizacion correcta de
la posicién actual de la plataforma en el Tablero de control y debe
corresponder exactamente con la programacién del descodificador,
de otra manera la visualizacién serd incorrecta.
La eleccién de las salidas de via no reprogramara fisicamente su
descodificador; la visualizacién es inicialmente independiente de la
programacion real en el descodificador de la plataforma giratoria. Es
importante hacer coincidir la visualizacion grafica con la
programacion real del descodificador.

14.3. Programacién de la plataforma giratoria

Los cinco botones b) a f) corresponden a las teclas que se utilizan para
la programacién de un descodificador a partir de un teclado Marklin®.
La programacion debe efectuarse como con un verdadero teclado
Marklin®. Consulte también el manual de su plataforma giratoria
digital.

La programacion del descodificador de la plataforma giratoria 7686
debe iniciarse dentro de los 5 segundos después de proporcionarle

e Si su plataforma giratoria estd alimentada por la salida de via
principal de la ECoS (segun la imagen 66), presione el botén STOP y
enseguida el botén GO. Dispone entonces de 5 segundos para
presionar el botén “INPUT” para hacer que el descodificador de la
plataforma giratoria entre en el modo de programacion.

Si su plataforma giratoria estd alimentada por un transformador
aparte (segun la imagen 67), puede interrumpir la alimentacion de la
plataforma giratoria ya sea por el transformador, ya sea por un
interruptor opcional puesto en la linea de alimentacién del
descodificador de la placa (conexiones Ly O). Después de restablecer
la alimentacion, dispone también entonces de 5 segundos para
presionar el botén “INPUT".

En modo programacion, puede redefinir la memorizacion de las vias.
Después de presionar el botén “INPUT”, el puente giratorio se
orienta automaticamente a la posicion de la via 1, grabada
anteriormente y emite una sefal sonora. Si la via 1 debe ser utilizada
ahora por otra como via 1, debe llevar la plataforma giratoria a esta
posicion desplazandola paso a paso con la ayuda de los botones “<”
y “>". Con el botén “CLR", se memorizara la nueva posicion de la
via 1y se borrard la anterior.

e Es necesario definir enseguida las posiciones de las otras vias una
después de la otra. Para hacer esto, lleve la plataforma hacia la via

siguiente con la ayuda de los botones “<" y “>", después memorice
la posicion con el boton “INPUT” antes de pasar a la via siguiente.

e Cuando se hayan definido todas las vias de la plataforma, presione
el botén “END” para terminar la programacién. El conjunto de la
configuracion de la plataforma giratoria estd memorizado y las vias
se han numerado a partir de la posicién 1, en el sentido de giro de
las agujas de reloj.

Si se deben realizar correcciones o modificaciones, es necesario

recomenzar el procedimiento de programacion a partir de la via 1. La

configuracion queda memorizada con el botén “Modificar un
accesorio”.

14.4. Modificacion de una plataforma giratoria

Se puede abrir la ventana de configuracién de una plataforma giratoria
grabada con anterioridad con el botén “Modificar un accesorio”.

14.5. Eliminar una plataforma giratoria

Se puede eliminar una plataforma giratoria como si fuera un accesorio
electromagnético ordinario (ver parrafo 13.5).

14.6. Maniobrar la plataforma giratoria

La maniobra de la plataforma giratoria se puede efectuar ya sea paso a
paso, ya sea seleccionando directamente el nimero de la salida.

giratoria con puntos. El nimero de via se indica en el centro de la
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a)> desplaza la plataforma hacia la proxima via programada a la
derecha.

b)< desplaza la plataforma hacia la préxima via programada a la
izquierda.

¢) TURN gira la plataforma 180 grados.

d) END interrumpe la acciéon en curso.

e) CLR reprende una accion interrumpida.

f) Invierte el sentido de rotacién de la plataforma para obtener un
acceso directo a una via seleccionada mediante el tablero numérico.

g) Con el teclado numérico g), puede seleccionar directamente una via
y validad con la tecla h). La plataforma gira entonces en el sentido
definido por f) hacia la via seleccionada.
La visualizacion de la posicion exacta del puente solo es posible si las
casillas apropiadas han sido seleccionadas correctamente durante la

@ configuracién de la plataforma giratoria. Si la posicion mostrada no

corresponde a la posicion real, puede modificar la visualizacion en
modo “STOP”. Ponga su central de nomo STOP y presione los
botones a) o b) para corregir la visualizacién.

14.7. Control de la plataforma giratoria con
un descodificador ESU LokPilot

Puede igualmente controlar la plataforma giratoria con un
descodificador LokPilot en lugar del descodificador Marklin®. El
funcionamiento estd totalmente garantizado, aunque la plataforma
giratoria tiene que hacer una breve parada en cada salida para
sincronizarse. Si se utiliza un descodificador LokPilot, la plataforma
giratoria debe ser modificada. Encontraré las explicaciones en la web
de ESU, seccién “Supoort”, “Tips & Tricks”, ECoS, “Fleischmann® -
und Marklin® Drehscheibe digitalisieren”.

? Las vias programadas estan marcadas en el diseno de la plataforma

tension clicando en “INPUT”. Cualquier otro botén impide pasar al plataforma (vea la imagen 71).

modo de programacion.
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Retroinformacion y sus funciones

14.7.1. Configuracion de la plataforma giratoria.

La plataforma giratoria se ha introducido como se describié en el
capitulo 14.2. En el menu “Tipo de plataforma” se puede elegir entre
“LokPilotDCC" o “LokPilot Motorola®".

Ademas de las opciones del capitulo 14.2., se han afadido dos nuevos
parametros.

Drehscheibe anlegen

retsabe LokPilot DCC k3
— Drehscheibe

Adresse -E

Pause I |E3 5500 sekunden
R | - | + =]
~n
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Pausa Es necesario insertar aqui la pausa que el descodificador
marca entre cada paso. La duracién de la pausa debe ser
mas larga que la velocidad de rotacion de la plataforma
con el fin de que el mecanismo pueda bloquearse
adecuadamente.

Velocidad:  Aqui se indica el paso de marcha con el cual el
descodificador controla la plataforma. No seleccione un
paso de velocidad muy alto para evitar danos al motor.

0 Punto inicial: clicando sobre este pictograma, la plataforma se vuelve
~O

a su posicion 0. Se utiliza para sincronizar la
representacion y la posicion real de la plataforma.

15. Retroinformacién y sus funciones

La retroinformacién se utiliza para comunicar la informacion del estado
de la via: libre / ocupada. Esta informacion es Gtil cuando no puede ver
una parte del circuito de via 0 maqueta (por ejemplo, las estaciones
ocultas) o desea ver el estado de la via en un TCO (Tablero de Control
Optico).

Para obtener una explotacién total o parcialmente automatizada, la
retroinformacion es un requisito indispensable: los automatismos o el
programa de ordenador necesitan informacién para decidir si un tren
puede penetrar en una via indicada o qué itinerario debe ser activado.
Los sistemas de retroinformacion modernos pueden ademas también
anadir informacién sobre la locomotora que se encuentra en cierto
tramo de via.

Segun el sistema de via y la aplicacién, existen tres métodos para leer
la informacion de retroinformacion de la via.

15.1. Tipos de detectores de ocupacién de via

15.1.1. Contacto a masa.

Entre los tipos de contacto mas sencillos se encuentra la conmutacion
a masa, con contactos Reed, barreras luminosas, vias con balancin o
vias con contactor.

En el sistema de “3 carriles” se utiliza frecuentemente uno de los
carriles exteriores aislado del resto del circuito como via de contacto.
Esto corresponde a la original y bien conocida “Configuracién s88".

15.1.2. Deteccidn de corriente.

Con este método, que conviene a todos los sistemas de via, el captador
mide la corriente que circula en un tramo de via. Cada consumidor de
corriente que se encuentre en el tramo produce un flujo de corriente.
Si una corriente circula, esto significa que la via estd ocupada. En el
caso contrario, la via esta libre.

15.1.3. Retroinformaciéon RailCom®.

Los descodificadores equipados con RailComPlus® pueden comunicar
a un modulo de retroinformacién apropiado el numero de locomotora,
que se transmite enseguida a la central. Se puede finalmente
determinar con exactitud qué locomotora penetra en la seccion de via.

15.2. Transmisién de la informacién a la central

Después de la deteccion de una ocupacion de via por parte del médulo,
la informacién debe transferirse a la central para ser tratadas. La ECoS
reconoce tres sistemas diferentes.

15.2.1. Médulo s88.

Este sistema de retroinformacion funciona con un simple contacto a
masa. Los moddulos de retroinformacion pueden conectarse
directamente a la ECoS.

15.2.2. Médulo ECoSDetector.

ESu propone tres médulos de retroinformacion diferentes que pueden
conectarse directamente al bus ECoSlink. Segun la versiéon, un
ECoSDetector provee un contacto a masa (ECoSDetector estandar), un
detector de corriente (ECoSDetector) o entradas de retroinformacion
RailCom® (ECoSDetecor RC).

15.2.3. Médulo de retroinformacion LocoNet™,

Los modulos de retroinformacion propuestos por diferentes fabricantes
para LocoNet™ presentan una particularidad, no pueden ser
conectados directamente a la ECoS sino que necesitan un adaptador
propuesto por ESU bajo el nombre de convertidor L.Net, articulo
50097.

15.3. Configuracién del médulo de retroinformacion.

Los tres tipos de médulo de retroinformacion citados pueden utilizarse
paralelamente y simultdneamente con la ECoS. Primero serd necesario
configurar los médulos antes de que la senal de retroinformacion
pueda ser utilizada para el control del circuito o maqueta.

15.3.1. Configuracién del bus s88.

Como se explica en el capitulo 8.9, los médulos s88 se conectan uno
tras otro. Es necesario informar a la central del nimero de médulos
utilizados, asi como el nimero de entradas (8 o 16). Esto se realiza en

el menu de configuracion “Setup”.

e Abra el modo de configuracién.

e Seleccione el submenu “Dispositivos en el sistema”.

e En la lista de “Accesorio ECoSlink”, clique en la linea "“s88-Bus
Control”.
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e Cligue en “Modificar”, se abrird la ventana del didlogo
“Configuracion s88".

Modul 1 (16Port) QOOOODOO DOOOOOOQ B
Modul 2 (6fort) H0OO0OODOQ DOOODOOQ
Modul 3 {8 Port) pooonoan

a)
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Configuracion de ECoSDetector y retroinformacion L.Net

a) Lista de todos los médulos registrados.
b) Nombre del médulo.

¢) Indicacion de 8 o 16 entradas.

d) Boton “Eliminar”.

e) Botén “Anadir”.

f)  Botén cambiar entre 8 0 16 entradas.
g) Monitor s88.

Cada médulo s88 de su maqueta debe estar configurado:

e Clique en el botén “Anadir”.
8/16 e Clicando sobre este botén escogera entre un médulo de 8 0 16

entradas.
) o Confirme sus datos para terminar.

15.3.2. Configuracién del ECoSDetector.

El ECoSDetector se conecta a la via como se describe en el manual de
instrucciones y debe igualmente ser configurado en el menu “Setup”
de la central. Cada ECoSDetector se muestra en la lista de “Dispositivos
en en ECoSlink” con su nombre.

g/ )

e Abra el menu “Setup”.
o Seleccione el submenu “Accesorio ECoSlink”.
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En la imagen 74, el nombre mostrado es: “ECoSDetector”. Es el
nombre dado por defecto que deberd cambiar en el momento en que
utilice dos 0 mas moédulos ECoSDetector.

Si utiliza varios médulos ECoSDetector, es preferible conectarlos cada
uno por separado para evitar confundir en el momento de la
configuracién.

Elija el primer ECoSDetector en la liste y clique sore “Modificar”. Se
abrira el didlogo de configuracién para este modulo ECoSDetector.

[Ecosbetector konfguration | (R N I
Name 'Wl@
O - | - [
LED am ECoSDetector blinken lassen

status NOo00000Q OE0E0E0E
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15.3.2.1. Nombre del ECoSDetector.

Denomine de forma unica cada modulo, por ejemplo, “Estacion
principal” o "“Estacion oculta” con el fin de reconocerlo en todo
momento.

15.3.2.2. Numero del ECoSDetector.

Con el fin de que el uso de los ECoSDetector en paralelo con los
modulos s88 sea posible, cada ECoSDetector necesita un numero,
como los médulos s88.

Des esta forma se pueden distinguir facilmente los médulos unos de
otros. La numeracién puede ir de 1 a 100.

Cuando utilice varios médulos ECoSDetector, los nimeros no deben
ser necesariamente consecutivos, puede haber intervalos.

15.3.2.3. Control del retorno de informacién.

Se pueden visualizar y configurar directamente la indicacion de
ocupacion de todas las entradas de los médulos de retroinformacion.
Es posible en el mentu de configuracion. Para cada mdédulo de
retroinformacion, el estado “ocupado” se senala mediante un cajetin
coloreado.

15.3.2.4. Localizacién de un ECoSDetector.

Tras presionar el boton “Flash” en la caja de didlogo de configuracion
(ver la imagen 75) el LED del ECoSDetector parpadea. Esto facilita la
localizacion del moédulo. Puede presionar en el botén del ECoSDetector
mismo, se abrird una caja de didlogo en la pantalla de la ECoS con el
nombre y el nimero de orden del médulo.

* | EcoSDetector

Taster am ECosDetector gedriickt

ECosbetector Name  ECoSDetector
EcoSbetector Nummer 1

Detector bearbeiten

[stetputta B
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15.3.2.5. Gestionar multiples ECoSDetector.

Si su circuito 0 maqueta se agranda i desea utilizar varios médulos
ECoSDetector, puede ser necesario modificar la numeracién. Con este
fin, hemos creado un medio practico para hacerlo.

e En el menu de configuracion de un ECoSDetector (no importa cual)
clique en la pestana “Gestionar”.

ECoSDetector Konfiguration Verwalten

Bitte beachten: Die Anderung der ECoSDetector-Nummern andert auch die Riickmelde-Zuordnung von
FahrstraBen, Pendelzugen etc.

1: ECoSDetector n
3: ECoSDetectStd

oooo
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En la lista se muestran todos los médulos ECoSDetector reconocidos
con su nombre y numeracién actual.

Si desea asignar un nuevo numero a un moédulo ECoSDetector,
seleccione simplemente el médulo afectado y presione sobre la tecla
“N +" para incrementar, o sobre “N —" para decrementar el nimero
de orden. La lista se ordena automaticamente.

Asegurese de que los nimeros de secuencia sean diferentes.

15.3.3. Configuracion del médulo L.Net.

Después de la conexion del L.Net converter respetando su manual de
usuario, el moédulo se reconoce automaticamente y los moédulos de
retroinformacion se deberan configurar.

e Llame el menu “Setup”.

e Seleccione el submenu “Accesorio ECoSlink”.

Setup 1

|_Gorbta am Ecostink

ECoSniffer

[Ext. Booster Control
LNet Config
Lilet Detector
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Rutas

Cada L.Net converter aparece dos veces en la lista “Accesoio ECoSlink”
ya que cumple con dos funciones.

L.Net Config:  este comprende la funcién real del dispositivo:
controlar las locomotoras y desvios, asi como
programar otros accesorios LocoNet™.

L.Net Detector: los médulos de retroinformacion encontrados en L.Net
converter se configuraran y comprobaran.

Debe cambiar estos nombres dados por defecto en el momento en que
utilice dos 0 mas L.Net converter.

Si utiliza varios L.Net converter, es preferible conectarlos de uno en
uno para evitar confundirlos cuando se configuran.

Seleccione el primer L.Net converter en la lista y clique sobre
“Modificar”. Se abre el didlogo de configuracién para este médulo.

ECoSDetector Konfiguration
e [Lnet Detector E

tonser [2 |- |+ []
LED am ECosDetector blinken lassen

Status
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Todos los médulos de retroinformacion conectados a L.Net converter
se trataran internamente como los ECoSDetector. A este efecto, las 16
entradas de los modulos de retroinformacion se asociardn a un
ECoSDetector virtual.

a) Boton “Anadir”.
b) Boton “Eliminar”.

15.3.3.1. Nombre del ECoSDetector.

Puede modificar el nombre con el cual se mostraran los médulos de
retroinformacion de este L.Net converter en la ECoS.

15.3.3.2. Numero del ECoSDetector.

Para hacer posible la utilizacion de moédulos de retroinformacion
conectados al L.Net converter en paralelo a los médulos s88 y en
paralelo al “verdadero” ECoSDetector, es necesario que cada médulo
se numere, como se hace con los médulos s88.

De esta manera se pueden distinguir facilmente unos médulos de otros.
La numeracion puede ir de 1 a 100.

Cunado se utilizan varios L.Net converter o en modo mixto con los
ECoSDetector, los nimeros no deben necesariamente ser seguidos,
puede haber intervalos.

15.3.3.3. Estado de la retroinformacién.

Puede leer y configurar directamente el estado de todas las entradas
del moédulo de retroinformacion. Un cajetin lleno significa que el
modulo de retroinformacion esta activo.

15.3.3.4. Gestionar varios L.Net converter.

La gestion de varios L.Net converter (y los modulos conectados al
mismo) es igual a lo descrito en la seccion 15.3.2.5.

16. Rutas (itinerarios)

Las rutas o itinerarios se registran también en una lista, como las
locomotoras y los accesorios electromagnéticos. Las rutas deben pues
ser definidas de antemano, antes de poderlas integrar en un tablero de
control y ser utilizadas.

Definir significa: decidir qué accesorio sera parte de la ruta y qué
estado deberd tomar. Sélo los accesorios electromagnéticos
enlazados en una solo pagina del “Tablero de accesorios” pueden
ser anadidos a una ruta. Grabe de entrada los accesorios antes de
incluirlos en una ruta.

16.1. Definir una nueva ruta

Abra el “Tablero de accesorios” y clique en el pictograma de
configuracion.

Clique sobre el pictograma “Crear una nueva ruta”. Se muestran
cuadros de seleccion de las posibles posiciones (previamente
vacias).

Fahrweg anlegen

Schaltbedingungen

MName des Fahrwegs: Neuer Fahrweg
Takt: 0,500 Sekunden d)

Neuer
Artikel
20801
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Em| 2| 3]4]5) <
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Seleccione el lugar deseado o el icono con el que debe mostrarse la

nueva ruta.

a) Cuadros de seleccién para todos los articulos magnéticos.

b)  Cajetin de selecciéon. Activo para cada articulo magnético de la
ruta.

Q) Posicién de conmutacion deseada del articulo magnético en la
ruta.

d) Pestana “Propiedades”.

e)  Pestana -Condiciones”.

Un cuadro de selecciéon a) esta disefiado para cada accesorio. Las
otras rutas se esconden ya que una ruta sélo puede contener
accesorios electromagnéticos, pero no otras rutas. Como de
costumbre, puede pasar de una pagina a otra para ver todos los
accesorios enlazados.

Seleccione el primer accesorio electromagnético que desea poner en
la ruta y marque la casilla de la esquina superior derecha.

Clique en el icono del accesorio y seleccione la posicion de
conmutacién deseada.

Seleccione todos los demds elementos de la ruta y su posicion de
conmutacion paso a paso.




Rutas

La central ejecuta los comandos de conmutacién en el orden en el
que se han grabado. Piense en ello cuando cree la ruta.

16.1.1. Caracteristicas.

Cuando haya registrado todos los accesorios para una ruta, clique
sobre la pestana “Caracteristicas”. Encontrard otros parametros
importantes.

Fahrweg anlegen Eigenschaften Schaltbedingungen

T
Fahrweg @
23]

MName des Fahrwegs

Takt (-] | 0,500 Sekunden
Schaltverzdgerung = 0,000 Sekunden
Schaltoption Geschalteten Fahrweg nicht schalten
Fahrweg-Gruppe a @e @ 0

(v I]
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16.1.1.1. Nombre.

Para una visualizacién clara en pantalla puede dar un nombre a la ruta.
Hay disponibles tres lineas con un maximo de 9 caracteres.

16.1.1.2. Cadencia.

Con la activacion de la ruta, la central envia los comandos a los
accesorios de manera secuencial. Se puede definir una pausa entre
cada comando de conmutacién. Los accesorios con un consumo
elevado a veces sobrecargan la tension de alimentacion, por lo que esta
pausa es necesaria para un buen funcionamiento.

16.1.1.3. Retraso de conmutacion.

Aqui puede definir un lapso de tiempo (después de que el comando de
conmutaciéon se haya dado) antes de que el primer accesorio
electromagnético de la ruta se active. El retraso de conmutacion esta
igualmente activo si activa la ruta manualmente (con el puntero o con
el dedo).

16.1.1.4. Opcién de conmutacion.

Si marca ‘No activar una ruta ya activada’, una ruta definida no se
activara de nuevo incluso si se cumplen las condiciones. Esto conduce
a la estabilizacion de la ruta. Le recomendamos que active esta casilla
para todas las rutas.

16.1.1.5. Grupo de rutas.

Se puede asignar cada ruta a 4 grupos como maximo (de “A" a “D").
Los grupos pueden ser desactivados individualmente durante la
explotacion (Ver la seccion 23.2).

16.1.2. Condiciones de activacion.

La funcién “rutas” ofrece grandes posibilidades para la explotacién de
su maqueta. Una ruta puede activarse no sélo manualmente
presionando sobre el botén del TCO sino también activarse
automaticamente por la maqueta en funcién de ciertas condiciones.
Una condicién de activacién puede comprender hasta 8 condiciones
individuales que deben cumplirse para que la ruta se active (I6gica Y).
Como condicién individual apropiada se pueden tener:

Contactos de retroinformacion

La posicion de uno (o varios) accesorio(s) electromagnético(s).

Una categoria de locomotoras.

La secuencia para verificar si las condiciones se cumplen se ejecuta

siempre con el cambio de estado de una de las condiciones
individuales.

Cada una de las ocho condiciones individuales tiene su propia entrada
en la lista en la que aparece también el estado de conmutacion
requerido.

16.1.2.1. Afiadir condiciones de activacion.

e Clique en la pestana “Condiciones”.

Fahrwe haften Schaltbedingungen

Alle Schaltbedingungen sind UND-Verknupft

[ I]
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e Clique sobre el boton correspondiente a la condicién individual que
quiere modificar. Las 8 estan disponibles.

Schaltbedingungen
Nicht belegt E

Nicht belegt
Riickmelder
Schaltartikel

Lok-Kategorie

zur Ubersicht
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o Seleccione ahora si quiere utilizar un médulo de retroinformacion,
un accesorio electromagnético, una categoria de locomotoras o
nada (y entonces no hay condicién de conmutacién).

16.1.2.2. Médulo de retroinformacién como condicién.
o Seleccione el médulo deseado y el puerto.

Fahrweg anlegen | Eigenschaften Schaltbedingungen
it boegt ]

Nicht belegt
Riickmelder
Schaltartikel

Lok-Kategorie

. ingung 1/8 D
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Se muestran todos los moédulos de retroinformacion configurados
(como se describe en el capitulo 15) en una lista de seleccion “Modulos
de retroinformacion”. En el ejemplo (imagen 84) estan disponibles un
modulo s88, tres ECoSDetector y un médulo L.Net Detector.

o Seleccione el médulo de retroinformacién deseado y el puerto.

g g g Schaltbedingungen
Riickmelder B &) Auslosende Bedingung Zuriick zur Ubersicht

Riicknelder [Lietpetector 11 K2

O selegtneldung @ Freimeldung
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o Seleccione entre un anuncio de ocupacion (paso de “libre” a
“ocupado”) o un anuncio de liberacién (paso de “ocupado” a
“libre").

e Clique sobre “Retorno a la pantalla anterior” para volver a la vista
representada en la imagen 82.




Rutas

16.1.2.3. Accesorios electromagnéticos como condicion.

e Clique sobre el bot6n de la condicién individual que quiere cambiar.
Seleccione “Accesorios electromagnéticos” en la lista, después el
accesorio deseado.

) g g Schaltbedingungen
Schaltartikel B ) Auslosende Bedingung i i
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Seleccione el estado de conmutacién / aspecto deseado del articulo
electromagnético. Indique si es necesario respetar el estado de
conmutacién / aspecto (Respetar aspecto) o no (Todos los demas
estados de conmutacion / aspectos). Esto es casi la condicién inversa.

16.1.2.4. Categoria de las locomotoras como condicién.

Una funcion particularmente interesante es la eleccion de una categoria
de locomotoras como condicién de activacion de una ruta.

El mensaje de ocupaciéon debe provenir de un ECoSDetector que
soporte RailCom®. Para cada direccién que se retransmite en un tramo
de via por RailCom®, se determinan las categorias de locomotoras y
transmitidas a la logica de evaluacion.

Para que este proceso funcione, el necesario primero asignar cada
locomotora (y su direcciéon) a la categoria deseada, como se explica en
el capitulo 11.2.3.10.

o Seleccione como tipo de condicién “Categorfa de locomotoras” asf
como el médulo de retroinformacién deseado y su entrada. Sélo se
pueden seleccionar las entradas que soportan RailCom®.
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o Seleccione las categorias deseadas. Es posible seleccionar hasta tres
categorias que pueden ser elegidas alternativamente (enlace 16gico
“0")

e Clique sobre “Retorno a la vista general”.
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e Para terminar, confirme sus introducciones para guardar la nueva
ruta. Se cerrard el didlogo, su nueva ruta se ha grabado.

Si no se cierra la ventana de didlogo y aparece un pequefo punto de
exclamacion “!" al final de una de las tres lineas del nombre, el texto
es muy largo. La ECoS verifica la longitud del texto cuando se graba.
Recorte entonces el nombre de la ruta.

16.2. Modificar una ruta

Si quiere modificar o renombrar una ruta, es siempre posible activando
el modo de configuracion en el “Tablero de accesorios”:

. o Clique sobre este pictograma.

e Seleccione la ruta deseada. La continuaciéon es idéntica a lo
explicado en la seccién 16.1.

Para poder modificar una ruta, debe aplicarse tension en la via de tal
manera que los accesorios electromagnéticos puedan conmutarse a
la posicién correcta. Tras la modificacion de una ruta, la activacién
automatica de las rutas esta generalmente bloqueada para impedir
cualquier activacion accidental.

16.3. Enlazar ruta con “Tablero de accesorios”

Puede asignar una ruta a varias paginas del “Tablero de accesorios”.
Esto le permite mejorar la organizacion.

Se trabaja con el enlace de accesorios, en principio, de la misma manera
que los accesorios electromagnéticos normales. El capitulo 13.3. explica
la forma de proceder. Las rutas estan seguidas por “(FW)" después del
nombre en la lista de los accesorios electromagnéticos.

Setup 1 S | 3
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16.4. Activar una ruta

Una ruta se activa, en principio, como si fuera un articulo
electromagnético, ver la secciéon 13.4. Sin embargo, hay dos
diferencias:

Este pictograma indica que la ruta no estd totalmente conmutada.
Al menos un accesorio electromagnético no tiene el estado requerido
para esta ruta.

La ruta estd enteramente conmutada, todos los accesorios estan en
el estado requerido.

Las rutas solo se pueden activar. La desactivacion tiene lugar
modificando cuando menos uno de los accesorios que sea parte de
la ruta.

En todo momento es posible conmutar individualmente un accesorio
que pertenece a una ruta, por ejemplo, por medio de otro enlace con
un “Tablero de accesorios”. En cuanto la posicion de conmutacion de
al menos uno de estos accesorios ya no se corresponda con la ruta, el
icono cambia. Puede ver en cualquier momento si todos los accesorios
de su ruta siguen conectados correctamente.

16.5. Eliminar una ruta

La eliminacién de una ruta se produce simplemente como la
eliminacién de un accesorio electromagnético.

o Llame al “Tablero de accesorios” y pase al modo de configuracion.

o Seleccione este icono. Un cuadro de seleccion aparece alrededor

de todos los elementos electromagnéticos y las rutas.
e Seleccione la ruta deseada.
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a) Zona para posicionamiento de 23 x 11 elementos. =i TR B - R T B - . s
b)  Simbolo para pasar a otra pagina SRR S 17.1.3. Ahadir un accesorio electromagnético.
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conmutarse.
En modo configuracion, pueden cambiar la visualizacion del TCO.
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E:mnb?;te pictograma se pasa de un modo al otro. La visualizacién Imagen 91 17.1.4. Enlaces a otras péginas / pantallas.
i ) Para pasar facilmente de una pagina a otra puede poner un enlace en
Via curva. la pagina para acceder a otra pdgina. Clicando en el simbolo, la
Cruce. . ,pantalla pasa automaticamente a la pagina correspondiente.

Curva paralela 'm e Clique sobre este pictograma “Pasar a otra pagina”.
Via con andén. e Clique en el lugar donde deba figurar el enlace en el TCO. Se abrira

una ventana con todas las paginas.
Via recta. . -
o Seleccione la pagina deseada.

= ==

Via con tope. .

17.1.5. Pivotar un elemento.

Para obtener una correcta disposicién, puede hacer pivotar todo
Tunel. elemento en el sentido de las agujas del reloj, incluso después.

. - [ o Clique sobre este pictograma “Pivotar el simbolo”.
a)b)g deHghij ki [ I > pictog |
o Clique sobre el simbolo que desea hacer pivotar.
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Cuando se realizan largas lineas rectas, es aconsejable poner el
a)  Cambiar el nombre del TCO. @ primer elemento en la posicion deseada (eventualmente haciéndolo
b)  Modificar el orden de las paginas. pivotar). Los elementos siguientes se dispondran de la misma
¢)  Anadir un accesorio electromagnético. manera.

L
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Puente, paso superior.
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17.1.6. Voltear un desvio (simetria ortogonal).

Para disenar dngulos de 45° se necesitara a veces girar los desvios en
forma de espejo. Un desvio izquierdo deviene uno derecho. Solo los
desvios izquierdos y derechos pueden invertirse.

e Clique sobre este pictograma “Voltear el desvio”.
e Clique sobre el desvio izquierdo / derecho que deba voltearse.

17.1.7. Eliminar un simbolo.

Los simbolos que estan mal emplazados o ya no resulta Utiles pueden
ser eliminados en todo momento. S6lo la representacién de los
accesorios y rutas se borrara, pero no los accesorios ni las rutas. Esto se
debe realizar en el “Tablero de accesorios”.

o Clique sobre el pictograma “Eliminar un simbolo”.
o Clique sobre el simbolo que desea borrar o eliminar.

17.1.8. Modificar el nombre de la pagina del TCO.

En modo configuracién, puede dar un nombre especifico a cada pagina
del TCO. Seleccione la pagina que debe modificarse.

e Seleccione la pagina cuyo nombre desea cambiar.
o Clique sobre el pictograma “Teclado” y asigne el nuevo nombre.

17.1.9. Modificar el orden de las paginas del TCO.
Puede modificar el orden de las paginas del TCO.

e Abrael TCO.

o Seleccione el pictograma “Modificar el orden”.

o Vuelva a clasificar las paginas.

17.1.10. Destacar en el TCO.

La ECoS ofrece la posibilidad de resaltar los elementos del TCO en
relacion con los moédulos de ocupacion de via (s88). De este modo, se
pueden distinguir facilmente los tramos de via ocupados.
Abra el TCO.
Pase al modo “Configuracion” y escoja “Enlazar elementos”.
Seleccione el elemento que debe enlazarse. Puede enlazar todos los
simbolos, asi como las sefiales con una entrada de retroinformacion.
Aparecera el menu “enlace con la retroinformacion”. Seleccione ahora
la entrada deseada. Puede elegir sélo los médulos de los que ya tiene
parametros en el Setup (ver el capitulo 15).

Verkniipfung mit Riickmelder
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Si el simbolo seleccionado ocupa mas de una via, es necesario enlazar
cada via con el médulo. Confirme su seleccién con el boton “OK”.

Stellpult 1 K3
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Cuando el modulo de retroinformacion esté activado, el tramo de via
aparece resaltado.

17.1.11.  Informacién sobre los accesorios
electromagnéticos / Rutas.

A veces quiere saber qué accesorio / ruta se oculta detras del simbolo.
Es posible saberlo.

ﬂ o Clique sobre el pictograma “Info”.
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e Clique sobre el simbolo del que necesita informacion. Se abre una
ventana con informacion detallada.

18. Controlar trenes lanzadera

El modo “Tren lanzadera” es una funcion muy practica de la ECoS que
permite hacer circular una locomotora automaticamente entre dos
estaciones término.

La ECoS distingue dos nociones:

e El tramo para en tren lanzadera: la seccién de linea sobre la que la
locomotora debe circular en viene y va.

e Lalocomotora en modo lanzadera: la locomotora que esta asignada
a una linea en lanzadera y circula en viene y va.

Un tramo para tren lanzadera debe comprender lo siguiente:

a) b) d) qd
Imagen 96
a) Estacion n® 1.
b) Punto de frenada para la estacion n° 1.
c) Estacion n® 2.
d) Punto de frenada para la estacién n° 2.

El tren estaciona en cada estacion durante un tiempo predeterminado
antes de volver a partir en direccién a la otra estacién. La secuencia se
desarrolla de la siguiente manera:

Desde que el tren que viene de la estacién n° 1 llega al punto de
frenada de la estacion n° 2, la ECoS envia un comando “Stop” (paso
de velocidad “0") al tren. Al mismo momento, un cronémetro se
arranca en la ECoS.

El tren ralentiza segun la curva de frenada fijada y se para. La frenada
debe ser regulada de tal forma que el tren se pare correctamente en
la estacion n° 2. Esto puede necesitar varios ensayos.

Cuando la duracion fijada T1 para el cronémetro se ha agotado (T1),
el tren recibe una orden de cambio de sentido de marcha, se queda
en el andén con los faros invertidos dispuesto a partir.

Cuando la duracién T2 se ha agotado en el cronémetro, el tren
arranca en direccion a la estacion n° 1. El mismo proceso vuelve a
comenzar enseguida.

La duracién T1 es equivalente a la duracién T2. La duraciéon de la
frenada + el tiempo que el tren queda parado en la direccion de
origen, equivale al tiempo de espera en la estacién después del
cambio de sentido de marcha.

El tiempo de parada puede ser diferente en cada estacion.

Para activar la frenada, debe poner dos médulos de retroinformacion
en el tramo. Para un buen funcionamiento de la lanzadera, es necesario
parametrizar correctamente las CV de los descodificadores de
locomotora, especialmente las CV que determinan las caracteristicas de
rodaje.
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18.1. Configuracion del tramo para una lanzadera. 18.1.2. Médulos de retroinformacion. 18.1.5. Activar los trenes lanzadera tras la reanudacion.

Es facil configurar un tramo para un tren lanzadera: En las casillas “Estacion 1"y “Estacion 2", seleccione los contactos de Al marcar la casilla, todos los trenes lanzadera se reactivaran tras un

retroinformacion para los puntos de frenada del tramo. inici
e Clique sobre este pictograma en la barra superior de los menus. reinicio de la ECOS.
Utilice dos contactos diferentes. La ECoS no verifica si estos

contactos ya se utilizan para otra aplicacién. 18.2. Locomotoras para una lanzadera.

Después de la puesta en marcha de los tramos, puede enviar un tren a

Se abre una ventana de didlogo.

e Clique en “Setup 1" y enseguida en el sexto pictograma partiendo
desde arriba. Se abre la ventana de didlogo “Tran lanzadera”.

18.1.3. Tiempo de parada en la estacién.

la linea.
Usted indica la duracién total T1 + T2 (afadida). Se puede ajustar hasta . )
300 seqund 1 e Seleccione primero la locomotora en uno de sus dos puestos de
AnstettanGerst, [ECoSDetector Jd] & [ECosDetector 1:2) | conduccion.

Termine su introduccién, la ventana se cierra y la nueva linea se

. e Lleve la locomotora hasta el tramo.
mostrara en pantalla. Introduzca los otros tramos para lanzadera de

la misma manera. e Ponga el regulador a la velocidad deseada.
La ECoS puede manejar hasta 8 lineas para trenes lanzadera. S@ -« Seleccione “Tren lanzadera” en el menu “Locomotoras”.
B Clicando sobre este pictograma la linea seleccionada se elimina. g A %
Clicando sobre este pictograma, puede modificar la linea o Neue Lok 4 °
seleccionada. q Neue Mehrfachtraktion (F)
&) Parclato.gnirecken riach et skironten . . ) () endelzug ®
18.1.4. Programacion de las paradas intermedias. Lok bearbeiten Neue Pendelzugstrecke
i Lok l6schen > °
b = d También llamadas Stopover. Para cada tramo, puede programar hasta ) e e ")
e) a) ) 9 f) ) 9) 4 paradas intermedias donde la locomotora se para en el camino del (F) = (F)
Imagen 97 tramo entre las estaciones término. Para cada parada intermedia, () )
) necesita una seccion de retroinformacion para que la ECoS sepa dénde
a) Tramo(s) para trenes lanzadera ya configurado(s). esta situado el tren
b)  Eliminar un tramo de un tren lanzadera. ) ) ) Imagen 100
Afadi N tren | q Ademas, puede elegir la secuencia de parada del tren: ya sea de la )
O Afadir un tramo para un tren lanzadera. estacion A hacia la estacion B o sélo en el trayecto de vuelta, o en las e Seleccione la ruta deseada en el submena.
d) Modificar un tramo para tren lanzadera. dos direcciones. e Lalocomotora ya esta controlada por el tren lanzadera y no puede
e) Activar un tramo de tren lanzadera al arrancar la ECOS. . I . o S ser controlada manualmente. Un icono en el tacometro se lo
) ) ] o o Clique sobre la pestana “Parada intermedia”. (Stopover). indica
f)  Salir del menu de configuracién y grabar las modificaciones. :
g) Salir del menu de configuracion y anular las modificaciones. Pendelzugstrecke bearbeiten Zwischenhalt 18.3. Anular el modo lanzadera
Clicando sobre este simbolo se abre la ventana de didlogo secundaria Zwischenhalt 1: [Ecospetector 1 [E3 [Fort: 3 E3 L » .
= o Si quiere retomar el control de la locomotora, es también muy simple.
Tramo de tren lanzadera”. Aufenthaltsdauer B ]ED 10 sekunden VESRVIES )
- " = " e Seleccione primero la locomotora en su puesto de conduccion
Pendelzugstrecke bearbeiten Zwischenhalt 2: Kein Modul gewahlt B Kein Modul gewahlt 4 original.
ane der stracke | Amstetten-Gerst, | srentatsser QAL JED 20 seunie G- 0- o Selecciona “Tren lanzadera” en el mend “Locomotoras”.
Zwischenhalt 3: Kein Modul gewahlt B Kein Modul gewahlt yu —
Sutenthattsdaver B[ | 10 sekunden 0O- O- GALL L1
Endbahahot 1 [Ecospetector 1 E3 [Port: 1 | ¥] (F) (F)
Aufenthaltsdauer B[ B3 10 sekunden Zwischenhalt &: Kein Modul gewahtt B Kein Modul gewahit q Neue Mehrfachtraktion (F)
Aufenthaltsdaver =I:I 10 Sekunden - @- Pendelzugstrecke
Eacbotnhotia: [Ecospetector 1 3 [port: 2 B (F) (F)
Aufenthaltsdauer =I: 20 Sekunden o o
Imagen 99
Imagen 98 9 (F) (F)
e Seleccione el contacto de retroinformaciéon para cada parada (F) (F)
18.1.1. Nombre del tramo. intermedia deseada.
Dele un nombre explicito al tramo del tren lanzadera. Este nombre se o Especifique la duracién de la parada. Imagen 101
utilizara posteriormente para asignar el tramo. e Seleccione el sentido en el que se debe producir la parada. e Seleccione “Finalizar tren lanzadera”.

o Puede a partir de ahora conducir la locomotora manualmente.




e P>

Programacion del descodificador

19. Programacion de descodificadores

“Programacion” significa un método para cambiar electrénicamente
ciertos parametros de los descodificadores. Puede tratarse de
descodificadores para locomotoras, descodificadores de accesorios y
de descodificadores de retroinformacién. Los descodificadores
provistos de microrruptores, como los modelos antiguos de Marklin®
no pueden ser programados con la ECoS.

Desgraciadamente, no existe un método estandarizado pata poder
modificar los pardmetros de todos los descodificadores. Estos varian en
funcion del fabricante y del tipo.

De una manera general, se puede decir que todos los parametros de
un descodificados se almacenan en espacios de memoria en el interior
del descodificador. Cada espacio de memoria contiene un numero.
Cada espacio de memoria estd numerado. Como el valor contenido en
cada espacio de memoria puede ser modificado en todo momento, se
les denomina “variables”. Estas variables permiten configurar los
parametros des los descodificadores, de ahi el término “Variable de
configuracion”, en ingles " Configuration Variable", y abreviado: CV.
Los valores grabados en cada CV determinan el comportamiento del
descodificador de forma significativa. La programacién de valores no
autorizados o erréneos puede hacer que el descodificador ya no
funcione correctamente o no funcione en absoluto.

No modifique los ajustes de un descodificador si no esta seguro de
los efectos que puedan derivarse. Los descodificadores mal
programados ya no funcionan correctamente.

Las particularidades de cada CV han sido, en parte, fijadas por la
norma DCC. Una lista completa de las CV y de las informaciones
sobre la norma DCC esta disponible en:

http://www.nmra.org/standards/DCC.

Consulte también el manual del descodificador. Encontrara todas las
CV soportadas y su significado.

19.1. Programacién DCC.

Las posibilidades de programacion de los descodificadores DCC se han
ampliado continuamente a lo largo de los anos. Esto ha dado lugar a
una serie de modos de programacion que son incompatibles entre si:

Register Mode: Sélo puede acceder alas CV1 a 8.

Paged Mode: En la via de programacion puede acceder a las
CV 1a1024.

Direct Mode: en la via de programacién puede acceder a las
CV 1 a 1024. La lectura de datos del
descodificador es alrededor de 8 veces mas
rapida que en modo paginado (Paged Mode).

PoM Mode: aqui la programacién se hace en la via

principal. (*Programming On Main"). Sélo se
pueden grabar en todas las CV de la 2 a la
1024. No se tiene acceso a la direccion basica
(CV1).
Desgraciadamente no existe una regla que permita saber que modo de
programacion es el aceptado por el descodificador. Para los nuevos
descodificadores, el “Modo Directo” es el obligatorio. Todos los
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descodificadores de ESU aceptar el “Modo Directo” asi como los otros
modos.

Consulte el manual del descodificador para conocer los modos de
programacion que éste acepta.

19.1.1. Direct Mode (Modo-CV).

Para la programacién Modo Directo DCC (también llamado modo CV)
la locomotora se debe situar en la via de programacion. No debe haber
ninguna otra locomotora en la via de programacion en ese momento,
en caso contrario también se programard. En Modo Directo puede leer
o grabar las CV.

19.1.2. Programacion en via principal (PoM).

En modo PoM, la locomotora puede seguir en la via del circuito o
maqueta y ser reprogramada mientras estd circulando. Puede asi
observar directamente el efecto de las modificaciones y corregirlas.

Ciertos descodificadores sélo pueden ser programados en la via
principal y en el paso de velocidad “0”. Los descodificadores de ESU
pueden ser programados en circulacion.

Para poder programar una locomotora en via principal, la central debe
comunicar con esta locomotora en particular. La direccion de esta
locomotora se debe conocer, en caso contrario no podras ser
programada.

Si (ya) no conoce la direccion de una locomotora, péngala en la via
de programacion, podra leer su direccion o reprogramarla.

19.2. Introduccién a la programaciéon Motorola.

Con el LokPilot, ESU habia concebido un método para programar los
descodificadores Motorola®, aunque el sistema digital original de
Marklin® no preveia esta posibilidad. Todos los descodificadores ESU
(con excepcion de descodificadores DCC puros) poseen un modo de
programacion especifico llamado “Modo 6021" que permite acceder
a todas las CV de los descodificadores o de al menos las mas
importantes. Estas CV pueden ser grabadas, pero no leidas.

Entretanto Marklin® también ha comenzado a equipar muchas
locomotoras con descodificadores que soportan este modo especial
desarrollado por ESU. Se trata frecuentemente de descodificadores
mas baratos sin microrruptores que se colocan en la serie “Hobby"”.

El modo de programacién Motorola de la ECoS puede ser utilizado
con todos los descodificadores de ESU y la mayoria de
descodificadores Marklin® pero no necesariamente para los
descodificadores de otros fabricantes.

Las locomotoras con un descodificador M4, por ejemplo, las
locomotoras Marklin® mfx® no pueden modificarse a través de la
programacion Motorola® pero graficamente mediante el perfil del
descodificador. Ver el capitulo 19.5.

El modo “busqueda de direcciéon” es una funciéon muy particular: es
posible encontrar la direccion de antiguas locomotoras Motorola® no
programables: la central comprueba todas las direcciones posibles y se
para en el momento que la locomotora responde. jAsf usted no deberd
nunca abrir sus locomotoras para controlar la posicion de los
interruptores DIP!

19.3. Resumen de posibilidades de programacion.

Via Via
principal  program.
Descodificador ~ Grabar DCC en modo directo No Si
DCC (ESU) Grabar DCC el modo paginado No No
Grabar DCC en modo registro No No
Grabar DCC en via principal Si Si
Leer DCC en modo directo No Si
Leer DCC en modo paginado No No
Leer DCC en modo registro No No
Lectura de valores en modo grafico No Si
Descodificador  Buscar direccién Motorola® No Si
Motorola® ESU  Grabar modo program. ESU Motorola ~ No Si
Lectura de valores en superficie grafica  No No
Descodificador Buscar direccién Motorola® No St
Motorola® Lectura de valores en modo gréfico No No
interruptor. DIP
Descodificador ~ Grabar valores basicos Selectrix® No No
Selectrix® Lectura de valores bésicos Selectrix®  No No
Lectura valores basicos en modo grafico No No
Descodificador ~ Grabar modo program. ESU Motorola ~ No Si
mfx® Buscar direccién Motorola® No Si
Lectura de valores en modo gréfico Si Si

19.4. Programacién manual (DCC).

A Ponga siempre una sola locomotora en la via de programacion.

Compruebe que hay buen contacto eléctrico. El descodificador debe
estar conectado a un motor, en caso contrario la central no puede
recibir los impulsos de confirmacion e indicard, incorrectamente, un
error.

Todos los modos de programacién descritos pueden ser utilizados con
la ventana de programacion grafica universal.

L , e Cliqgue sobre este pictograma “Configuracion” y seleccione

“Setup 2".

e Clique sobre este pictograma en el lado izquierdo para abrir el
DCC

didlogo de programacién DCC. Se abrird la siguiente ventana.
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a) Numero de CV que debe ser leido o grabado.

Valor leido actual / Mensaje de error.

¢)  Nuevo valor que desea grabar (introduccién decimal)

Visualizacién en binario del valor introducido en ¢)

e) Tecla "Leer"”.

f)  Tecla “Grabar”.

Teclado numérico para introducir datos.

Eleccién entre “Via principal” o “Via de programacion”.

i) Direccién actual de la locomotora, necesaria para la programacién
en via principal.

j)  Corriente de la via de programacion cortada.

k) Modo XL.

I)  Modo Paginado.

Haga su eleccién entre via principal y via de programacion. Solo se
pueden leer los datos de un descodificador en la via de programacion.
19.4.1. Leer una CV en la via de programacién

e Ponga la locomotora en la via de programacion. Verifique si ha
seleccionado bien el modo: “Via de Programacién”.

Si desea leer un descodificador de escalas grandes (por ejemplo,
LokSound XL), puede anadir una tensién mas elevada seleccionando
el modo XL.

Introduzca el numero de CV que desea leer en el campo a).
o Clique sobre el botén e) “Leer”.

Después de un instante, se mostrard el valor actual en el campo b)

Si la lectura no es exitosa, se muestra el mensaje “Error” o
“Locomotora no encontrada”.

“Locomotora no encontrada” indica que no se ha detectado
ninguna locomotora en la via de programacién o que la corriente
consumida es inferior a 4 mA. Verifique el contacto eléctrico
(frotadores / carriles / ruedas engrasadas).

19.4.2. Grabar una CV en la via de programacién

e Ponga la locomotora en la via de programacion. Verifique si ha
seleccionado bien el modo: “Via de programacién”.

e Si programa un descodificador de escalas grandes (por ejemplo,
LokSound XL), puede afnadir una tensién mas elevada seleccionando
el modo XL.

o Introduzca el nimero de CV que desea leer en el campo a).

e Introduzca el nuevo valor para esta CV en el campo ¢). El valor puede
introducirse con el teclado numérico o en binario en el campo d). El
bit 0 es el que estd mas a la derecha, el bit 7 es el que estd mas a la
izquierda.

Lenz considera los bits como “interruptores” y los numera de 1 a 8.
La ECoS utiliza la notacién de la norma DCC de 0 a 7.

e Clique en f) para “Grabar”.

Si la grabacion tiene éxito, se muestra “OK” después de un
momento en el campo b).

Si la grabacion falla, se muestra “Error” o “Locomotora no
encontrada”.

®

Lesen

“Locomotora no encontrada” indica que no se ha detectado ninguna
locomotora en la via de programacién o que la corriente consumida es
inferior a 4 mA. Verifique el contacto eléctrico (frotadores / carriles /
ruedas engrasadas).

En casos muy extranos, puede suceder que se muestre el mensaje
“Error” aunque la grabacion de la CV se haya realizado con éxito. La
central espera siempre una confirmacion proveniente del
descodificador y en ciertos casos esta no se produce o no es
reconocida.

19.4.3. Grabar una CV en la via principal (PoM)

Si selecciona el modo “Programacion en via principal”, debe introducir
la direccion actual de la locomotora en el campo ).

19.4.4. Leer una CV en la via principal

Es posible leer descodificadores equipados con RailCom directamente
en la via principal mientras rueda la locomotora. Para ello debe tener
activado “RailCom”, tanto en la ECoS como en el descodificador.

e Seleccione “Programacién en via principal”.
o Introduzca la direccion actual del descodificador en el campo i)
e Introduzca en el campo a) el nimero de CV que desea leer.
e Clique sobre la tecla e) “Leer”.
o Elvalor se muestra en el campo b) tras un corto instante.

19.5. Programaciéon manual (Motorola®).

e Llame al menu “Configuracion”. Seleccione “Setup 2".

e Clique sobre este pictograma de la izquierda para mostrar la
ventana de programacién Motorola®. Se abrird la siguiente
ventana:
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a) Numero de CV a programar.
b)  Nuevo valor que debe introducirse (valor decimal)
C) Representacién binaria del valor introducido en b).
d) Tecla “Grabar”.
e) Teclado numérico.

=)

ADDR

No olvide que los descodificadores genuinos de Motorola® no tienen
CV. Ciertos descodificadores, en particular de ESU o Méarklin® ofrecen,
sin embargo, una posibilidad. Por este proceso, los parametros pueden
introducirse, pero no pueden leerse. Ademas, no esta garantizado que
el descodificador comprenda efectivamente los comandos ya que no
hay normas relativas a la programacién en modo Motorola®, aunque
este proceso introducido por ESU en el ano 2001 continde.

Si el descodificador soporta ademas el modo DCC, debe configurar el
descodificador mediante DCC (ver la seccion 19.4).

Los descodificadores M4 sélo deben configurarse graficamente por el
perfil del descodificador.

19.6. Busqueda de una direccion Motorola®.

Esta funcién es particularmente util para encontrar la direccion de
antiguos descodificadores Motorola®. La ECoS comprueba las 255
direcciones posibles y verifica si la locomotora responde.

Este modo de busqueda sélo funciona si la temporizaciéon de arranque
esta regulada en un valor pequefo.

e Llame al menu “Configuracién”. Seleccione “Setup 2".

o Seleccione el tercer pictograma desde arriba, se abre la ventana de
busqueda.
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Loksuche

Um die Motorola-Adresse einer Lok zu finden, stellen Sie diese bitte auf das Programmerdeis. Dricken
Sie dann >Start<, um die Suche zu beginnen.

L 1

Lok auf dem Programmiergleis neu anmelden

M4-Lok neu anmelden
DCC RailComPlus Lok neu anmelden
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Ponga la locomotora en la via de programacion y clique en “Start”. La
locomotora se desplazara durante un corto instante, asegurese de que
no se cae de la via. Ponga mejor topes para asegurar la via de
programacion.

19.6.1. Reinscripcion de locomotoras M4

Si una locomotora equipada con un descodificador M4 o Mfx® no se
anuncia automaticamente en la via principal, puede ponerla en la via
de programacion y clicar sobre “Nuevo anuncio de locomotora M4”
(ver laimagen 105).

19.6.2. Reinscripcién de locomotoras RailComPlus®.

Si una locomotora equipada con un descodificador RailComPlus® no
se ha detectado, puede ponerla en la via de programacion y clicar sobre
“Nuevo anuncio de locomotora RailComPlus” (ver la imagen 105).
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19.7. Programacion manual (Selectrix®).

L®AN o Llame al menu Configuracion”. Seleccione “Setup 2".
e Seleccione el pictobrama de la izquierda para abrir la ventana de
ngﬁ programacion Selectrix.

19.8.2. Asignacién manual de un perfil de deco. (DCC). ~ * Ponga lalocomotora en la via de programacion.

Puede asignar un perfil de descodificador a cada locomotora ,7 e Llame a la locomotora desde un puesto de conduccion.
exceptuando las locomotoras con descodificador M4 para las que el

Abre el menu “Locomotoras” y seleccione “Modificar loco”.
perfil apropiado es parametrizado automaticamente y no puede

Clique sobre la tercera pestana “Extendido” y se abre una ventana

Imagen 106

QU

) Direcciéon que debe programarse.

b)  Cursores para aceleracién, velocidad méaxima y anchura de
impulso.

¢)  Numero de secciones de parada (1/2)

d) Valor en bit Selectrix®.

Los valores pueden introducirse ya sea con el cursor, ya sea
directamente en modo binario. Los valores mostrados cada vez son los
que se corresponden.

Si un descodificador soporta la programacién con DCC, es mejor dar
preferencia a esta programacion (ver el capitulo 19.4).

19.8. Programacion grafica.

Al lado de la programacién manual de las CV, a veces penosa (¢ Quien
conoce todos los nimeros de las CV de memoria?) la ECoS propone
otro método mas confortable: todos los descodificadores ESU y
numerosos descodificadores de otros fabricantes pueden programarse
facilmente sin tener que conocer los nimeros de CV.

Las locomotoras Marklin® mfx® y las locomotoras equipadas con
descodificadores ESU M4 pueden ser también programadas
graficamente. Como no hay ya numeros de CV con M4, es el Unico
método significativo de acceso a estas locomotoras. Es posible tener el
perfil del descodificador.

19.8.1. ESU y descodificadores mfx®: perfil del deco.

Un perfil de descodificador es una descripcion de caracteristicas de un
descodificador, y en él se encuentran: todos los ntimeros de CV, su
rango de valores y su significaciéon, asi como la disposicion de los
elementos en la pantalla. Cada descodificador que posea el perfil
apropiado puede entonces ser programado graficamente.

La ECosS dispone de perfiles para todos los descodificadores ESU, los
descodificadores M4 (con y sin sonido) y ademas dos perfiles genéricos
DCC para los descodificadores de otros fabricantes.

modificarse.
Procede de la siguiente manera:

" e Seleccione la locomotora en un puesto de conduccion.
’ . e Abra el menu “Loco” y seleccione “Modificar loco”.

e Clique sobre la tercera pestana “Extendido”. Se abrird una
ventana de didlogo.
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QU

ze

Configuracion general.
Configuracion de direccion.
Configuracion analégica.
Caracteristicas de rodaje.
Ajustes de motor.
Asignacion de funciones.
g) Ajustes de sonido.

El contenido de los submenus depende de las opciones disponibles
en el descodificador y del perfil asignado. Por ejemplo, la
parametrizacién de sonidos solo estd disponible para los
descodificadores LokSound.

BN

Seleccione el perfil del descodificador adaptado a su descodificador
en la lista de los “Perfiles de descodificadores”. Si el descodificador
no figura en la lista, seleccione “Vacio”. En el momento en que haya
seleccionado un perfil de descodificador, las secciones B) a g) se
cargaran con los correspondientes ajustes de configuracién del
descodificador.  Puede ahora modificar cémodamente la
configuracién del descodificador en la ventana gréfica.

estandar. Estos valores no se corresponden necesariamente con los
valores actuales en su locomotora. Le recomendamos que utilice la
asignacion automatica de perfiles.

? Después de una eleccion manual de perfil, la ECoS carga valores

19.8.3. Asignacion automatica del perfil (DCC).

Con la asignacion automdtica del perfil se leen los datos del
descodificador de la locomotora y se le asigna el perfil apropiado.

Todos los valores actuales de las CV del descodificador se leen y
muestran a la vez en la interfaz gréfica. De esta manera esta seguro
que los ajustes del descodificador corresponden efectivamente a los
que estan grabados en la ECoS.

como se muestra en la imagen 107.

Clique sobre “Iniciar” para comenzar la lectura.

La ECoS determina el tipo de descodificador utilizado y selecciona
el perfil correspondiente.

La central lee entonces el valor de todas las CV del descodificador.
Esto puede tomar cierto tiempo.

Termine el proceso clicando en “Terminar”.

Si'la ECoS no sabe leer el descodificador en modo DCC, probard a

encontrar una direccion Motorola®. En este caso, la central
comienza desde el principio como si se tratara de un

descodificador Motorola® no legible.

19.8.4. Perfil de los descodificadores M4.

Para las locomotoras reconocidas con descodificador M4, el perfil se
reconocera automaticamente y preajustado. No se puede modificar. El
procedimiento para modificar los pardmetros del descodificador es el
mismo que para los descodificadores DCC.

El proceso similar para modificar los descodificadores M4 no debe
inducir a error, muchos descodificadores M4 no poseen CV
accesibles directamente.

19.8.5. Modificar la configuracion de un descodificador.

Después de haber asignado un perfil de descodificador, puede
modificar facilmente los ajustes. Enseguida, las modificaciones se
pasan al nivel de la central y no son transmitidas inmediatamente
(programadas) al descodificador. Claro estd, usted puede, en todo
momento, transferir al descodificador los ajustes realizados localmente.
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a) Casilla de seleccion: “Live”.

b) Casilla de seleccién “PoM” (= Programacién en via principal)
¢) Casilla de seleccion: “Via de programacion”.

d) Boton: “Transmitir los datos al descodificador”.

e) Pagina anterior / siguiente.
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e Seleccione enseguida el modo de programacién con los botones b)
y C): ya sea programacion en via principal como en via de
programacion. Con los descodificadores M4, se selecciona
automéaticamente PoM y no puede modificarse.

Si selecciona PoM (programacion en via principal), no es posible
modificar la direccion, sélo puede cambiarse en la via de
programacion.

19.8.5.1. Modo transferencia.

e Clicando en el boton d), se transfiere el conjunto de datos al
descodificador de la locomotora.

Los datos de todas las CV del descodificador se reemplazaran por los

valores mostrados en pantalla. Verifique con cuidado todos los datos

antes de clicar.

19.8.5.2. Modo Live.

En modo PoM, puede observar el efecto de las modificaciones en
tiempo real (live) durante la programacién: la central transmite
inmediatamente todos los cambios a la locomotora (en movimiento).
Esto hace que la programacion sea aun mas facil que antes.

e Clique en el boton a) “Live” estando en modo PoM.

e En el momento en que cambie un valor con el cursor (por ejemplo:
CV5, velocidad maxima), el nuevo valor se transmite inmediatamente
a la locomotora y puede ver su efecto.
El modo “Live” no conviene para:
e El cambio de direccion.

e La asignacion de funciones.

19.8.6. Informaciéon complementaria sobre el perfil

Hay un perfil de descodificador adaptado a cada descodificador ESU.
Sin embargo, un perfil no contiene necesariamente todos los
parametros del descodificador. Ciertos ajustes raramente utilizados
deben configurarse por la via de programacién manualmente como
se describe en el parrafo 19.4. Otra posibilidad es la de utilizar
nuestro LokProgrammer con su programa de ordenador.

Para los descodificadores DCC de otros fabricantes, lo mejor es
utilizar el perfil genérico NMRA. Para los ajustes extendidos,
recomendamos utilizar la programacién manual de las CV.

19.9. Programacion de sefiales Marklin® serie 763xx.
Para programar las sefales digitales de la serie 763xx (por ejemplo
76391, 76393, etc.), es necesario efectuar las siguientes etapas:

1. Deje la electronica de la senal en el embalaje. La electrénica de la
sefal debe programarse en el soporte de contacto en el embalaje.
Configure un nuevo articulo magnético en la ECoS, como se describe
en el capitulo 13.1.

2. Seleccione el tipo de sefial apropiado en la lista. Si hay una sefal
avanzada en el poste de una sefal principal, debe igualmente
asociarse a la senal principal a la que se refiere.

De a cada senal el niumero de identificacion deseado. Para el botén
de funcion seleccione el modo “Momentaneo”.

Regule el tiempo de conmutacion en 2500 ms.
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Para las sefales con una sefal avanzada, no olvide configurar los
elementos de conmutacion para las senales principales asociadas.

. Asocie este nuevo accesorio electromagnético a una de las paginas

del tablero de accesorios con el fin de poder conmutar el articulo
electromagnético.

Apague la ECoS.

. Desconecte la ECoS de la via. Conecte ahora sélo la nueva sefial a

programar en la salida de la ECoS.

Encienda la ECoS. En el momento que la ECoS esté dispuesta a
funcionar, presione sobre la tecla “Stop” (parada de emergencia).

. Presione el botén “Go"” de la ECoS. La imagen de la sefal comienza

a bascular entre dos estados.
La continuacién del procedimiento depende de la sefal utilizada.

76391/76371/76372: presione brevemente sobre la sefal en
pantalla. En el tiempo de conmutacién establecido (2500 ms) la sefial
se programara.

76392/76394: conmute la senal a la posicion Hp1. Espere a que la
sefal comience a bascular entre diferentes posiciones. Conmute
entonces la sefal a la posicion Hp2.

76395/76397: las primeras etapas son las mismas que para las
senales 76391 o 76393. Después la senal avanzada comienza a
bascular entre dos aspectos. Presione ahora sobre la funcion Hp1 o
HpO de la sefal principal asociada. Si la sefal avanzada es una sefnal
de dos aspectos, presione una segunda vez sobre las funciones Hp1
0 HpO cuando la sefnal avanzada haya comenzado de nuevo a
mostrar alternativamente los diferentes aspectos.

En otros casos, presione sobre la funcion Hp2 de la sefal principal
asociada. Para las sefales con mas de dos aspectos, la asignacion de
la segunda direccion es automatica.

.La sefal ya estd programada. Desactive la ECOS. Retire la senal del

embalaje e instdlela en la maqueta.

Realice los siguientes pasos sélo si la senal cambia entre los dos
aspectos.

Basta con activar brevemente los comandos de conmutacion. El
tiempo de conmutacién necesario depende del ajuste: 2500 ms. Mas
tarde puede cambiar el tiempo de conmutacién a un valor mas
conveniente (por ejemplo 500 ms).

Si el tiempo que pasa ente las diferentes etapas es muy largo, la senal
interrumpe por si misma el proceso de programacién. En este caso,
presione en el botén STOP y vuelva a comenzar el proceso desde el
inicio.




ECoSniffer y Bus ECoSlink

20. ECoSniffer

El ECoSniffer le permite continuar utilizando su antiguo sistema digital
con la ECoS. El ECoSniffer se comporta como un descodificador digital
y transmite toda la informacion recibida en datos utilizables por la
ECoS.

Mientras que todos los sistemas digitales producidos hasta la fecha se
basan en direcciones, la ECoS registra las locomotoras en una lista de
locomotoras con sus nombres.

Como puede haber varias locomotoras con la misma direccién, hay que
establecer un vinculo entre las direcciones de las locomotoras del
sistema antiguo y las que figuran en la lista de la central.

Para cada entrada en la lista de las locomotoras, puede asignar una
direccion llamada “Direccién Sniffer” ademas de la direccion real del
descodificador con la que controla su locomotora. Esta direccion Sniffer
es independiente de la direccion real y sirve Unicamente para vincular
la direccién recibida del sistema antiguo (por ejemplo, Marklin® 602 1)
a la lista de locomotoras de la ECoS.

Si- desea conducir locomotoras con un regulador compatible con
LocoNet con la ayuda del L.Net Converter, debe asignar una direcciéon
Sniffer a las locomotoras.

20.1. Direccién Sniffer para locomotoras.

Las direcciones Sniffes se introducen como parametros adicionales para
cada locomotora registrada en la lista de locomotoras.

Como los dos tipos de direcciéon son independientes uno del otro, se
pueden realizar combinaciones interesantes.

Ejemplo:

Tiene conectada una central 6021 al ECoSniffer (ver la imagen 26).2.
La 6021 dispone sélo de direcciones de la 01 a la 99 en formato
Motorola®. Supongamos que tiene una “Blue Tiger BR250" con la
direccion “250" en formato DCC. La quiere conducir con la 6021.
Puede utilizar la direccién “25" en la 6021. Introduzca simplemente
“25" como direccion Sniffer para la Blue Tiger.

A partir de ahora la Blue Tiger responderad a la direccion 25 en su 6021.
La ECoS asocia correctamente la direccion “25” de la 6021 a la Blue
Tiger, detecta que la locomotora tiene asignada la direccién “250" y
jcontrola la locomotora consecuentemente en modo DCC!

Es también posible utilizar un comando de la 6021 en formato
Motorola® para conducir una locomotora en formato DCC.

Lok bearbeiten Eigenschaften Erveitert
2 [ am B
e EN - | )
SRS ER - | + |:]
- T

Loklste 1

DiAtxtormst [pcc1zs

Imagen 109

Asigne cada direccion Sniffer una sola vez. La ECoS no verifica si la
direccién ya ha sido asignada con antelacion.

Cuando asigne la direccién Sniffer “0”, es directamente la direccion
de la locomotora (si existe) que se utilizara.

El rango de direcciones de su antiguo sistema no puede ser
extendido evidentemente: una 6021 sélo puede manejas las
direcciones de 01 a 80. Si por ejemplo usted asigna la direccién
Sniffer “85", no podra conducir esta locomotora con su 6021.

En formato DCC, el ECoSniffer reconoce las funciones FO a F12 de
su sistema antiguo.

En formato Motorola, el ECoSniffer reconoce las funciones FO a F4.
La ECoS no reconoce las funciones extendidas (F5 a F8) por medio
de la direcciéon consecutiva.

20.2. Consejos para utilizar ECoSniffer.

Claro esta, hay limites a lo que se puede hacer con ECoSniffer. Como
los intercambios son en una sola direccién, no es posible transmitir
datos al sistema antiguo. Si, por ejemplo, conduce una locomotora con
su sistema antiguo en el paso de velocidad “10” y enseguida pasa al
paso de velocidad “2" con uno de los reguladores de la ECoS, el
sistema antiguo continuard mostrando “10".

e No llame una locomotora con su sistema antiguo y a la vez con uno
de los reguladores de la ECoS. Esto podria provocar problemas.

Control siempre sus locomotoras DCC con 28 o 128 pasos de
velocidad en su sistema antiguo, el ECoSniffer no puede distinguir,
de forma segura, los 14 0 28 pasos de velocidad.

Si no desea conducir una locomotora con su sistema antiguo, pare
la locomotora con su sistema antiguo y desconecte todas las
funciones. Después de cierto tiempo el ECoSniffer quitara esta
locomotora de su lista interna (purga).

20.3. Conmutar accesorios electromagnéticos
con aparatos antiguos.
Se puede, seguro, conmutar accesorios electromagnéticos mediante el

ECoSniffer. Las direcciones de accesorios se transmiten directamente
del ECoSniffer a la central y conmutados inmediatamente.

No hay direccién Sniffer para los accesorios.

accesorios electromagnéticos que pueda conmutar con un aparato
antiguo (ver el capitulo 13). Si desea conmutar un desvio que no esta
registrado en la ECoS con un aparato antiguo (por ejemplo,
Marklin® 6021 con un teclado), esto no le funcionara.

? Es absolutamente necesario registrar en la central todos los

21. Accesorios para el Bus ECoSlink

El bus ECoSlink permite la extension de la central ECoS. Puede conectar
reguladores manuales externos, modulos de retroinformacion,
amplificadores u otras extensiones al bus ECoSlink. EI ECoSlink esta
basado en el estandar industrial CAN (Controlled Area Network), y
conviene para longitudes méaximas de 100 metros y asegura un flujo de
250 kBit / segundo.

Todos los accesorios se comunican automdticamente al sistema y
pueden ser desconectados y reconectados en funcionamiento. Le
vamos a presentar los accesorios mas importantes que pueden
conectarse al sistema.

21.1. Extensién del bus ECoSlink.

La central estd equipada con tres entradas para la conexion de
accesorios. Si esto no fuera suficiente, le seria necesario un médulo
repartidor de bus.

21.1.1. Terminal ECoSlink.

El ECoSlink Terminal posee en la parte delantera dos entradas para
reguladores (por ejemplo, la Mobile Station de Marklin® y en la parte
trasera 4 entradas para un ECoSBoost o un médulo ECoSDetector.

El terminal ECoSlink puede alimentar todos los accesorios conectados
ya sea a través de la central, ya sea mediante una alimentacion externa
para su seccion.

Cable de conexion, 30 cm
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El terminal ECoSlink estd provisto con un cable de 90 ¢cm para
conectarlo a la entrada ECoSlink Extend de la central. Los terminales
suplementarios pueden conectarse entre ellos por medio de un cable
de ordenador (Patch-Cable).
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21.2. Marklin® Mobile Station.

Se pueden conectar directamente hasta tres Mobile Station de

Marklin® 60651 y 60652 como reguladores suplementarios. Otras

Mobile Station pueden ser conectadas a través del terminal ECoSlink.
En todos los casos es necesario utilizar el cable adaptador (de 10 a 7
pines). Este cable adaptador se suministra con la Marklin® Mobile
Station 60652 0 como pieza de recambio con el nimero 610479 de
Marklin®.

610479
D) \

¢ ‘
| MRS oo E

60652
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Cuando se conecta la Mobile Station a la central por primera vez se
verifica la version del firmware interno de la Mobile Station. Si la versiéon
es anterior a la guardada en la central, se actualiza automaticamente.
Durante la actualizacién, la Mobile Station no reacciona y no esta
disponible ninguna imagen. jEs normal! Se muestra un mensaje en la
pantalla de la central.

Setup 1
Gerite am Ecostink

i{ ECosLink Update

Ein Gerat am £Co5 t
Update-yorgang beendet st

=
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Después de la actualizacion, se efecttia un reinicio del aparato, jjtodas
las locomotoras del banco de datos interno de la Mobile Station se
borraran!!

21.2.1. Asignacion de locomotoras.

Se puede asignar, a cada Mobile Station conectada, 10 locomotoras
provenientes de la lista interna de las locomotoras de la central, esta
opcion se efectua en el menu “Setup”.

e Clique en el icono Setup en la barra superior de los menus. Se abre
una ventana de didlogo. En la parte izquierda, puede ver varios
pictogramas.

e Clique sobre el segundo pictograma desde arriba. Aparecera la
ventana de didlogo “Accesorio ECoSlink”.

e Seleccione la Mobile Station deseada y clique en este pictograma.
Se abre la ventana de didlogo de configuracion para la asignacion
de locomotoras a la Mobile Station.

Setup L
E Gardte am EcoSlink
MOBILE STATION {0x1des0)
|SE8-Bus Control
8 Ex1. Booster Control
= ECoSalffer
(i
3¢
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a) Lista de todas las locomotoras
b) Lista de las locomotoras ya designadas.
<) Anadir una locomotora a la Mobile Station.
d) Quitar locomotora de la lista de locomotoras de la Mobile Station.
e) Desplazar la locomotora seleccionada de la derecha hacia arriba o

hacia abajo.

f)  Pardmetros avanzados.

g) Opciones de clasificacion y filtrado de la lista de locomotoras
izquierda.

o Seleccione la locomotora deseada en la lista de la izquierda y
anadala clicando sobre el pictograma ¢).
Seleccione las locomotoras que no son necesarias en la lista de la
derecha y clique sobre el pictograma d).
Se pueden asignar un maximo de 10 locomotoras. La Mobile Station
puede controlar las locomotoras de todos los formatos de datos ya
que es la ECoS la que genera el formato final de datos.

21.2.2. Pardmetros avanzados.

En la pestana “Avanzado”, puede dar un nombre a las Mobile Station
para poderlas distinguir unas de otras.

Lokliste andern Erweitert

Mame der Mobile Station

MOBILE STATION (5]
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22. Menu de configuracién

Los parametros de funcionamiento basicos pueden modificarse
mediante el mena “Setup”.
Después de clicar sobre el pictograma de configuraciéon en la parte
alta de la pantalla, se abre una ventana de didlogo para la
configuracion, esta dividida en varias paginas.

22.1. Parametros generales.

Adlgemaine lestalisngus
| strowsearentars des internes Boosters
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22.1.1. Eleccién del idioma.

Seleccione el idioma deseado en la lista de seleccion. Las
modificaciones se aplican inmediatamente.

22.1.2. Contraste y luminosidad de la pantalla LCD.

En funcion de sus habitos y del entorno, puede ajustar la pantalla de
manera éptima por medio de los cursores para la luminosidad y el
contraste.

22.1.3. Limitacion de la corriente del amplificador interno.
En la lista de seleccién “limitacion de la corriente del Booster interno”
puede reducir la corriente maxima deseada. No regule la corriente mas
alta de lo necesario para evitar dafos en caso de cortocircuito.
El umbral de intensidad de un amplificador ECoSBoost externo se
regula por el menu de configuraciéon “Accesorio ECoSlink. Ver el
capitulo 22.2.
Si ha marcado la casilla “Ignorar en caso de cortocircuito de otros
amplificadores”, el amplificador interno no se desconecta cuando otros
amplificadores senalan cortocircuito. De esta manera, el amplificador
interno se desconecta cuando el cortocircuito se produce en su tramo.
El boton “Go"” parpadea en verde cuando al menos un tramo
dependiente de un amplificador esté cortocircuitado.

22.1.4. Restablecer.

Clicando en “Configuracion de fabrica”, se activa un restablecimiento
(reset). Todos los ajustes de la central se borraran, comprendida la lista
de locomotoras, la lista de desvios, las rutas o itinerarios y los TCO.

El restablecimiento se realiza inmediatamente si pedir confirmacion.
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Por razones de seguridad, la funciéon “Restablecer” estd desactivada y
por lo tanto en gris. Debe entonces desbloquear la funcion
"Restablecer” con los derechos de acceso. Para obtener mas
informacion, vea el capitulo 22.7.

22.1.5. Reinicio de la ECoS.

Clicando sobre el botén “Reiniciar la ECoS”, inicia un nuevo inicio de
la central. Todos los pardmetros se conservan. Un reinicio puede
corregir problemas de software y tarda mucho menos que un ciclo
completo: apagar / encender.

22.2. Accesorios ECoSlink.

Este menu lista todos los periféricos actualmente conectados al Bus
ECoSlink. Cada aparato se conecta automdticamente a la central
(“Plug&Play”) y puede configurarse con mas detalle en determinadas
circunstancias.

Setup 1 Setup 2 ' Setup 3

Gerate am ECoslink

ECoSniffer
tk) | [Ext, Booster Control

L.Net Config
LNet Detector
588-Bus Control

¥
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Los periféricos “ECoSniffer”, “S-88 Bus Control” y “External Booster
Control” se muestran siempre incluso si algun periférico externo esta
conectado a ECOSlink Connect. Estos tres accesorios estan
internamente en la ECoS pero se presentan como si fueran
dispositivos externos.

22.2.1. 6017 y configuracion del amplificador DCC.

Como ya se ha explicado en el capitulo 8.7., los diferentes tipos de
amplificador externos difieren por la deteccién de cortocircuito.

El retraso entre la deteccién de un cortocircuito y la desconexién de la
central debe adaptarse en funcién del amplificador para garantizar un
funcionamiento seguro y evitar falsas interrupciones.

Para ello se utiliza el submenu “Configuracién del Booster”.

Se accede por el menu de configuracién “Configuracion de
accesorios” (Ver la imagen 118). Seleccione en la lista “Control de
Booster externo” y clique en “Modificar”.

En la lista de seleccion “Retraso en la deteccién de cortocircuito”,
seleccione directamente el retraso:

o Seleccione "0 ms"” para los amplificadores compatibles con DCC (por
ejemplo, Lenz).

e Seleccione “1500 ms” para los amplificadores LDT.
o Seleccione “2000 ms” para los amplificadores Marklin® 6017.
Para las demas marcas, comience con “0 ms” y ensaye el proceso.

-

L

Boostereinstellungen

Verzégerung bei Kurzschlusserkennung _2090 ms B
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Asegurese que una locomotora Motorola®, asi como una locomotora
DCC estén activas. Ciertos amplificadores tienen problemas con los
paquetes DCC. Si la central se desconecta inmediatamente (el botén
“Stop” se ilumina en rojo), es necesario aumentar el retraso.

Si ha marcado la casilla “En caso de cortocircuito en este tramo de
amplificador, apagar solo este amplificador”, el amplificador interno no
se desconecta cuando otros amplificadores detectan un cortocircuito.
Puede asi deducir de ello que el amplificador interno desconectara sélo
si el cortocircuito se produce en su propio tramo.

22.2.2. Configuacion de ECoSBoost.

Puede modificar el nombre y limitar el consumo de cada amplificador
conectado.
Seleccione en la lista “Accesorios ECoSlink”, el ECoSBoost deseado
y luego el “menu de configuracion”.

Boostereinstellungen

ECoSBoost 4A E
40A E3

B Bei Kurzschiuss in diesem Boosterkreis nur diesen Booster abschalten

Name des Boosters

Strombegrenzung des Boosters
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Nombre.

Ponga el nombre deseado. Puede asi diferencias los distintos
amplificadores. Si utiliza varios ECoSBoost, es necesario conectarlos y
configurarlos uno a uno, por cuestién de organizacion.

Corriente.

En la lista de seleccion “Corriente”, puede reducir la intensidad de la
corriente. No seleccione nunca una intensidad mas elevada de lo
necesario para evitar danos en un cortocircuito.

Si marca “Ignorar cortocircuito de otro amplificador”, el amplificador
afectado no se desconecta cuando otro amplificador informa de un
cortocircuito. Esto significa que el amplificador en cuestion sélo se
desconecta cuando hay un cortocircuito en su propia seccién de via.

22.3. Pantalla de conduccién.
Setup 2 Setup 3

Setup 1
Fahren + Schalten
Ele—ic
3 Ubernehmen einer Lok durch anderen Regler erlauben
K Funktionen nummerieren

Nummer von belegten Funktionen anzeigen
Sofort Stop von DCC-Loks bei Fahrtrichtungsumkehr
Sofort Stop von DCC-Loks bei Fahrtrichtungsumkehr
@ Fanrtrichtungsumkehr am Orehregler deaktivieren

Ea @ ranrtrichtungsumkehr nit Joystick

Verzogerung bei der Fahrtrichtungsumkehr am Drehregler
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22.3.1. Transferencia del control de la locomotora.

Si marca “Transferir el control”, otro participante puede, en todo
momento, tomar el control de la locomotora (explotacién paralela).

22.3.2. Numeracion de las funciones.

Si esta funcion esta activada, los pictogramas de las teclas de funcion
se numeran para diferenciarlas mejor. Los nimeros aparecen a la
derecha, debajo de los pictogramas. Esté activo por defecto.

22.3.4. Inversién del sentido de marcha

22.3.4.1. Parada inmediata de las locomotoras DCC

Si esta activada esta funcion, las locomotoras con descodificador M4 o

descodificador DCC reciben, en una orden de inversion del sentido, no

solo esa orden, sino también una orden de parada de emergencia.
Esto puede provocar una parada muy busca de la locomotora con
riesgo de descarrilo. Esta eleccion no existe con las locomotoras
Motorola® que reciben siempre una orden de parada de emergencia
en una inversion del sentido de marcha.

22.3.4.2. Desactivacién de la inversion con el regulador.

Marque esta opcién si desea desactivar la inversion del sentido de
marcha cuando gira el regulador hacia la izquierda hasta el “Clic” pero
prefiere utilizar el joystick o la pantalla tactil. Esto es para evitar una
inversion involuntaria.

22.3.4.3. Inversién del sentido de marcha con el Joystick
Si estd activada esta opcién, puede invertir el sentido de marcha
presionando el Joystick hacia la izquierda o hacia la derecha.
22.3.4.4. Retraso en la inversidon

Si estad activada esta opcioén, debe girar el mando hacia la izquierda
hasta que haga clic y mantenerlo asi durante un tiempo antes de que
se produzca la inversion. Esto es para evitar la inversion involuntaria.
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22.4. Accesorios electromagnéticos y rutas.
Puede mostrar, modificar y borrar todos los accesorios electro-
magneéticos, rutas y plataformas giratorias presentes en el sistema:

[DCC] Bpaz Sig 42 Tablsy 2
Signal 43 Tabisk 2
Schranke 44
[Fahrweq] nach rechts hinten setzen

g|

[DCC) 8943
[0CC] 8844

[Fahrweq) nach rechts vorne setzen Tabisy 16
[Fahrwey) von rechts hinten setzen Tat{sy 16
[Fahrweq] von rechts vorne setzen Tabls¥ 16

nach rechts hinten riicksetzen  rabisx 16
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a) Ordenar alfabéticamente

b)  Ordenar por direccion del articulo magnético
Q) Filtrar “solo accesorios electromagnéticos”
d) Filtrar “solo rutas”

e)  Filtrar “sélo plataformas giratorias”

f) Borrar el articulo (y todos sus enlaces).

g)  Modificar el articulo.

22.5. Formato de datos.

Puede introducir aqui informacién importante con relacion a los
formatos de datos.

Datenfornate
. | vergabeprotokoll fir nese Loks
CEE—
Vorgabeprotokoll fiir ness Schaltartiel
DCC
Erzevgte Gleisformate
(33 () Raicon-Ricknekng aktineren

5 Autematische Raicon-annekdung aktivieren
Adressvergabe ab Acresse

T - | + [=]

& Asynnetnisches Glesskna erzeugen
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W sewctriz
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22.5.1. Protocolo por defecto para nuevas locomotoras.
Cuando se introduce una locomotora por la lista de locomotoras, el
formato de datos predefinido aqui sera el utilizado. Ver el capitulo
11.2.4.

22.5.2. Protocolo por defecto para nuevos accesorios
electromagnéticos.

El formato de datos predefinido aqui sera propuesto automaticamente
cuando introduce un nuevo accesorio electromagnético.

-

@

22.5.3. Formatos de datos generados.

Puede precisar aqui los formatos de datos que deben generarse. Puede

desactivar ciertos formatos de datos no utilizados.
Active Unicamente los protocolos que le sean necesarios. Por
ejemplo, si no tiene descodificador Selectrix®, desactive el protocolo.
Esto puede ayudar a evitar problemas. No olvide que, incluso si un
formato de datos estd desactivado, puede introducir locomotoras
con este formato en la lista de locomotoras.

incluso introducir una locomotora DCC y conducirla con el regulador.
En este caso, independientemente de los ajustes efectuados aqui, la
central generard los paquetes DCC para controlar la locomotora.

@ Si conduce con 3 carriles y ha desactivado DCC y Selectrix®, puede

22.5.3.1. Funciones RailCom.

Activar la retroinformacion de RailCom:

Puede aqui activar/desactivar la funcion RailCom®. Para la
programacion de antiguos descodificadores SwitchPilot, puede ser
necesario desactivar la funciéon RailCom. Si no utiliza descodificadores
compatibles con RailCom, debe desactivar RailCom para evitar los
problemas.

Activar la deteccién automatica en RailCom:

Con esta opcién, activa la deteccion automdtica RailComPlus. Si se
produce un conflicto de direcciones durante la deteccion, la nueva
direccion se asignara a partir del valor introducido en “Asignacién de
direccién a partir de”.

Si no hay ningun conflicto de direccion, la direccion de la locomotora
se conserva cuando es detectada.

22.5.3.2. Sefial de via asimétrica.

Cuando estd activada esta opcién, la central general una sefal de via
especial asimétrica. Esta sefal intenta suprimir asi un parpadeo
luminoso eventual de antiguos accesorios (Marklin®): senales
luminosas, linternas de desvios y faros de los vehiculos.

Se observa un parpadeo residual en las locomotoras Marklin® mas
antiguas, la solucion es aislar la iluminacion de la masa de la carroceria.

22.6. Anuncio de nueva locomotora.

| setup 1 m Setup 3
Loksuche
Un die Motarola-Adresse einer Lok 2u finden, auf das Dricken

Sie dann >Starte, un gie Suche zu begmen

Status I
I
.

Lok auf dew Programmierglels neu anmelden

M&-Lok neu anmelden

DCC RailComPlus Lok neu anmelden
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Sélo puede haber una locomotora (M4 / RailComPlus) en la via de
programacion para ser registrada de nuevo. Si una locomotora

registrada no puede controlarse con la ECoS, se la puede registrar de
nuevo poniéndola en la via de programacion.

22.7. Derechos de acceso.

Puede bloquear aqui el acceso a ciertas opciones de la central para
evitar que otro usuario modifique o incluso borre las locomotoras o
active un restablecimiento (reset).

Zugangsberechtigusgen
Furktionen sperren
@ stop specren
) [ @ veuaniagun, Luschen und Andern von objeitan sperren

@ 2urichsetzen auf werksenstelungen sperren
@ Fanren und Schaten sperren

Codeabfrage
@ Setup nit Passwart schiitzen

%]
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22.7.1. Bloqueo de funciones.

e “Bloquear parada de emergencia” impide la parada de emergencia
cuando presiona la tecla “Stop”. Valido para el “Stop” interno, pero
también para los botones de los periféricos enlazados a ECoSlink y
ECoSniffer.

“Bloquear la creacién, borrado y modificacién de objetos” impide la
creacion, el borrado, la modificaciéon de locomotoras, desvios, rotas,
etc. Es util para maquetas publicas dénde se puede jugar, pero
dénde no se puede modificar nada.

“Bloquear restablecimiento a los valores de fabrica” impide el
restablecimiento (reset) a los valores por defecto.

22.7.2. Peticion de contrasefa.

Puede proteger el acceso al submenu “Derechos de acceso” mediante
un cédigo. Impide asi una modificacion no autorizada de los
parametros. Debe primero definir un codigo numeérico de 5 cifras.
Deberd introducir este codigo para que se le autorice el acceso a este
menu.

22.7.2.1. Cambiar su contrasefia.

B step e
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Clicando sobre “Cambiar contrasena” se abre una nueva ventana
para definir la nueva contrasena.

Borre la contrasena antigua e inserte la nueva.
o Confirme su introduccion marcandola.

Memorice bien su contrasena. Si la olvida, sélo es posible un reinicio
a través de la interfaz del ordenador (Vea el capitulo 24.3.5.).

iEl restablecimiento de la contrasena en fabrica no es gratuito1

22.7.2.2. Activar la contrasena.

o Active “Proteger Setup con contrasefna”.
e En el proximo acceso al mend, deberd introducir la contrasena.

22.8. Eliminar objetos.

Encontrard aqui las listas separadas para el borrado de objetos.

P | Loks wnd Traktiones

PROG
<3

Alle Loks und Traktionen lGschen

=
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Alle Ma-Loks laschen

Alle angemeldeten DCC-Loks ldschen
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22.8.1. Eliminar locomotoras y multitracciones.

Clicando en este botén borra todas las locomotoras y tracciones
multiples.

22.8.2. Eliminar locomotoras M4.

Clicando en este botén puede borrar todas las locomotoras M4 de la
lista interna de las locomotoras. Enseguida, las locomotoras M4 que se
encuentren en el circuito o maqueta se registraran de nuevo.

22.8.3. Eliminar locomotoras RailComPlus®.

Clicando en este botén puede borrar todas las locomotoras
RailComPlus de la lista interna. Enseguida, las locomotoras RailComPlus
que se encuentren en el circuito 0 maqueta se registraran de nuevo.

v

22.9. Modo de arranque.

22.9.1. Tensiéon de via en el arranque.

Si esta activada la opcién, la via se pone en tensiéon cuando enchufa la
ECoS. En caso contrario, debe presionar usted mismo en “Go” después
de enchufar la central.

22.9.2. Velocidad y sentido de marcha.

Si estd activada la opcion, todas las locomotoras rodaran, al producirse
un nuevo arranque de la central, a la misma velocidad y en el mismo
sentido que tenian. En caso contrario, todas las locomotoras estaran
paradas y deberd hacerlas arrancar.

22.9.3. Conmutar los accesorios en el arranque.
Aqui puede decidir si la central, después de su inicio, debe enviar a
todos los accesorios electromagnéticos un comando de conmutacion.
Es practico en un funcionamiento (semi)automatico pues todos los
desvios y senales estaran en la posicién prevista. Asi corrige eventuales
conmutaciones manuales que se hagan con la central parada.

22.9.4. No activar rutas en un nuevo arranque.

Si la opciodn estd activada, las rutas no se activaran inmediatamente en
un arranque, pero sélo cuando las condiciones de conmutacion se
vuelvas a rellenar (Ver capitulo 16).

22.9.5. Definir categorias de locomotoras.

Puede definir aqui las categorias de las locomotoras.

Selecciones la categoria deseada en la lista y clique enseguida sobre el
pictograma del teclado para definir el nombre. No hay prioridad u
orden establecido en la eleccion del nombre.
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22.10. Informaciéon general.
Encontrara aqui la informacion importante relativa a su central.

22.10.1. Version del software.

La version del software es la version del firmware interno de
explotacion. Importante: cuando contacte con ESU a propésito de su
central, debe siempre tener este nUmero a mano.

22.10.2. Numero de serie.

central. Es necesario este nUmero para registrar su ECoS en ESU.
También necesitamos este nimero para ayudarle en su asistencia.

? El nimero de serie interno es un nimero individual asignado a su

A

Es también necesario para el foro de preguntas y para registrarse en
el Foro de Soporte de ESU (ver capitulo 26).
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22.10.3. Interfaz de ordenador.

Aqui puede decidir si la ECoS debe archivar internamente los mensajes
de error y advertencia que pasan por la interfaz de ordenador. Esto es
particularmente interesante para los desarrollos de software. Puede
mostrar estos datos clicando en “Mostrar archivo Log”.

22.11. Calibrado de la pantalla tactil.

En casos muy raros, a causa de un problema eléctrico o mecanico,
sucede que se debe recalibrar la pantalla tactil. Puede iniciar el proceso
en todo momento.

o Presione a la vez sobre las teclas de funcién F2 y F7 del regulador
izquierdo y derecho.

e
vk
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o Calibre la pantalla presionando consecutivamente con el lapiz éptico
lo mas precisamente posible en el centro de las tres cruces que
apareceran una tras otra en diferentes lugares.

Touchscreen-Kalibrierung

E2}

Zum Kalibrieren des Touchscreens die drei nacheinander erscheinenden
roten Kreuze mit dem beifiegenden Stift anklicken.
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Después de haber logrado el calibrado la ECoS reinicia de nuevo.




Menu de ajustes de funcionamiento

23. MenU parametros de funcionamiento

En el menu “Pardmetros de funcionamiento”, puede limitar el
consumo actual de corriente de los diferentes componentes, activar /
desactivar ciertos médulos. Los valores sélo son validos para la “sesion”
en curso y se reinicializardn después de un reinicio de la ECoS.

23.1. Monitor de corriente.

El monitor de corriente le da informacién muy interesante relativa al
consumo de su maqueta. Puede determinar exactamente el consumo
real de sus locomotoras y planificar asi la alimentacién de la maqueta.

El monitor de corriente muestra la tension real en la via y la temperatura
interna del aparato igual para el amplificador interno como para los
amplificadores externos.

m‘ o Clique sobre el menu “Parametros de funcionamiento”.

Betriebseinsteilungen
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Q

) Lista de todos los amplificadores del sistema.
b) Nombre del amplificador (como se ha configurado)
¢)  Consumo actual / Consumo maximo.

d) Barra de progreso del consumo.

o

) Tension actual en la via, en el tramo alimentado por el
amplificador.

f)  Temperatura interna, actual del amplificador.

El monitor de corriente le indica también que amplificador se ha
desconectado tras un cortocircuito, lo que es muy practico para la
busqueda del problema en una gran maqueta.

23.2. Activar / Desactivar un médulo.

Puede eventualmente bloquear aqui el retorno de informacién de
ciertos moédulos.

m Nodsle aktiviersn / deaktiviersn
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e “Llamar una ruta con un modulo de retroinformacion” si desactiva
esta funcion, el retorno de informacion no activa las rutas que estan
relacionadas.

e "Grupo de rutas activas”, no puede decidir agui que grupo(s) de
rutas esta(n) activo(s). De esta manera puede borrar los
automatismos en ciertos sectores de la maqueta durante su
construccion (por ejemplo: una estacion).

e “Transferir la retroinformacién al interfaz de ordenador”. Si
desactiva esta funcion, los datos no se transmitiran al programa de
ordenador por medio de la interfaz de ordenador.

24 . Interfaz de ordenador

La interfaz de ordenador le permite conectar su central con su
ordenador, poco importa la marca: MS-Windows®, Apple® o Linux®.
La ECoS esta basada en estdndares abiertos para la transferencia de
datos y no necesita ninguna instalacién de software en su ordenador.
Usted solo tiene la necesidad de usar un explorador de Internet
instalado y configurado (por ejemplo, Mozilla Firefox®, MS Internet
Explorer® entre otros).

La interfaz de ordenador le permite cargar las actualizaciones,
guardar y restaurar los datos de configuracion en su ordenador,
transferir el contenido de la pantalla a su ordenador o visualizar las
listas internas de locomotoras, articulos electromagnéticos y rutas.

Las comunicaciones entre la central y su ordenador funcionan con un

enlace del tipo IP. En tales redes IP es importante que cada equipo
participante se identifique con una direccion IP Unica. Con la ayuda de
estas direcciones IP, todos los equipos conectados pueden diferenciarse
unos de otros.

su ordenador, en caso contrario la transferencia de datos no puede
tener lugar. La direccién del ordenador y la de la central deben ser
diferentes.

E Debe pues configurar una direccién IP correcta para su ECoS y para

La conexion entre el ordenador y la central se debe establecer
correctamente como se describe en el capitulo 8.6.

24.1. La ECoS esta conectada directamente al router.

Si tiene conectado su ordenador a un proveedor de acceso a Internet
de banda ancha (ejemplo: DSL) y tiene un enrutador inaldmbrico o
maneja una pequena red doméstica, debe tener un servidor DHCP en
su red: éste asigna automdticamente las direcciones IP a todos los
equipos.

Enrutador de internet con servidor DHCP
[
\\
Ordenador conectado |- .-
>

a Internet por el router La central recibe

la direccion IP
automaticamente
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Interfaz de ordenador

24.1.1. Obtener una direcciéon IP mediante DHCP.

La ECoS debe ahora obtener una direccién IP que provenga del

enrutador de Internet.

e Abra el menu “Setup”.
[“F1) ° Seleccione en la lista “Configuracion de red”.
Setup 1

NN EEN
£]

’

Eigenen DHCP-Server starten
) Ad-esseinatelungen ther DHCP bezichen

Hoztname
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ECOS-)L-Demo @ H81458 838507
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e Asegurese que la casilla estd marcada delante de la funcion “Llamar
direccién IP por servidor DHCP”.

e Anote la direccién IP, la necesitard para la siguiente etapa (capitulo
24.3)

Puede transcurrir cierto tiempo antes de que la ECoS reciba una
direccién IP de su red. Si no se ha proporcionado ninguna después
de 1 a 2 minutos, mire de desconectar el cable de red, esperar un
minuto y conectarlo de nuevo.

24.2. Conexién directa entre ordenador y ECoS.

Si no tiene servidor DHCP en su red (y tampoco Internet) es igualmente
posible conectar la central directamente a un ordenador. Ver el capitulo
8.6.

Conexion directa entre la central y el ordenador

El ordenador recibe la
direccion IP de la ECoS

La central esta configurada
en manual.

Ejemplo: 192.168.1.2
Servidor ECoS DHCP activo

Y

\»_ DN
\\\/
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La ECoS dispone de un servidor DHCP interno que en este caso es
necesario activar. El ordenador recibe su direccién IP de la ECoS.

e Establezca una conexion entre el ordenador y la central como se
muestra en la imagen 136.

L~

78]

e Partimos del principio que Windows en su ordenador estd
configurado de tal forma que maneja directamente las direcciones
IP. Es habitualmente este el caso. No es necesario configurar nada en
el ordenador.

24.2.1. Direccion IP manual y arrancar servidor DHCP.
Ahora debe asignar una direccion fija a la central.

e Abra el menu “Setup”.
o Seleccione en la lista “Configuracion de red”.

255 255 255 2]
| pHeP-Server
() Eigenen OHCP-Secver starten
0K & Setup WIFT
Hosteawe
[ecosaoene |E e
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Introduzca en los campos “Direccion IP” y “Mascara de red” los valores
de su red doméstica. Si se base en el ejemplo de arriba, introduzca los
valores tal cual. Atencién: Mascara de red 255.255.255.0

Asegurese de que la casilla estd marcada delante de la funcion
“Arrancar el servidor DHCP". Confirme sus datos (abajo a la derecha)
y salga del menu “Setup”.

Reinicie su central: parada completa y enseguida reinicio.

24.3. Interfaz Web.

Para realizar una conexién con la central, abra su navegador Internet.
Teclee arriba en la barra de comandos: http://Direccion-IP.

La direccion IP es la direccion que se ha asignado a la central. Confirme
con “Intro”.

Para nuestro ejemplo (capitulo introduzca

http:/192.168.1.49 y clique “Intro”.

24.2.1),

Después de un corto instante, se muestra la pantalla de arranque de la
ECoS:

ECoS - Internet Explorer

[ W ~pi//152 168, L2/ce tncew.rri

Datsi  Bestbefen  Amsicit  Favonten Extras 7

a)- 2

b)- S

(@B L ovvicor Hardwareversion 200

d) Fimwareupdale Softwareversion: 4.1.4 betat

e) Konfiguration sicherm Serennummer 0x00080e02

f) Kenfiusion MAG-Adresse 00 14:34 02 99:c7
1P-Quelie staic

g) IP-Aresse 19216812
Gateway.

h) Netzmasks 255.265.255.0

i) Nameserver: 0000

i) Snde Geratename: ECOS-JL-Demo

Display im Browser Lognie
k) anzeigen
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a) Menu “Info”.

b) Menu "“Objetos”.

¢) Menu “Imagenes de locomotoras”.

d) Menu “Actualizacién del software”.

e) Menu “Grabar la configuraciéon”.

f)  Menu “Restablecer la configuracion”.

g) Menu “Restablecer a los valores por defecto”.
h)  Menu “Reiniciar la ECoS".

i) Menu “Apagar la ECoS".

) Menu “Restablecimiento del cédigo de acceso”.
k)  Menu “Mostrar la pantalla en el navegador”.

24.3.1. Actualizacién del software (firmware).

Antes de lanzar una actualizacion del software, debe guardar sus datos
como se explica en el parrafo 24.2.2.

Puede actualizar el software de funcionamiento de su ECoS (firmware),
descargando primero el nuevo software desde el sitio web de ESU
(como se muestra en la imagen 137, punto ¢) y guardarlo en su
ordenador. Encontrard la ultima version del software en:

http://www.esu.eu/download.

Para tener acceso a las descargas, tiene que abrir una cuenta en el sitio
web de ESU, necesitard el numero de serie de su central. Le
recomendamos especialmente la apertura de una cuenta para poder
aprovechar las nuevas funciones para su central y la correccion de
errores (bugs). Ver el capitulo 26 para la apertura de una cuenta.
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Actualice el software sélo si quiere corregir errores o anadir nuevas
funciones que le son indispensables. No cambie nunca la
configuraciéon de un sistema estable que funciona sin problemas y
ejecute antes una salvaguarda de los datos.

Antes de llevar a cabo una actualizacién, asegurese de quitar las
baterias de su central. Sélo deben reinsertarse después de que la
actualizacion se haya realizado con éxito.

Seleccione “Actualizacion del software" y seleccione el archivo del
nuevo software con el botén “Examinar”.

Inicie la actualizacion presionando el botén “Enviar”.

Arranca la actualizacion. Esto puede durar hasta 10 minutos antes
de que los nuevos datos se hayan transferido hacia la central.
Enseguida la ECoS se reiniciard al menos una vez y descomprime e
instala los nuevos datos. El procedimiento de arranque dura mas
tiempo de lo habitual.

Sea paciente: la actualizacién puede durar hasta 25 minutos. jNo
apague, en ningun caso, la ECoS durante este proceso! Esto podria
hacer que el software quedara totalmente inoperativo.

Asegurese de que la alimentacion de su ordenador y de su ECoS no
se interrumpa durante este proceso. Una actualizacién incompleta
puede hacer que su ECoS quede inutilizada.

Después de una actualizacion con éxito, la ECoS arranca con la
pantalla habitual.

24.3.2. Copia de seguridad de la configuracion (Backup)

Deberia habituarse a hacer copias de seguridad de sus listas de
locomotoras y accesorios en su ordenador. Dispondra asf de una copia
que le evitara tener que reintroducir todos los datos en caso de borrado
accidental.

o Seleccione “Guardar la configuraciéon” en el menu.
e Clique en el botén de la pantalla “Guardar pardmetros”.

e Seleccione “Guardar todos los datos” y guarde el archivo en su
ordenador.

24.3.3. Restaurar la configuracion (Restore)

En la restauracion de la configuracion, todos los datos actuales de la
ECoS se reemplazaran por los datos que se han guardado en el archivo.

o Seleccione “Restaurar configuracion” en el mend.

o Seleccione el archivo que desea restaurar con la ayuda del botén
“Examinar”.

o Inicie la transferencia clicando sobre el botén “Enviar”.

e Los datos de la central se borrardn y se reemplazaran por los
provenientes del archivo. Después de esto la ECOS se reinicia.

24.3.4. Restablecimiento

Puede activar aqui el restablecimiento (reset) de su central a los
valores por defecto. Todos los ajustes de la central se borraran, las
listas de locomotoras y desvios. Las rutas y los TCO.

iEl restablecimiento se efectta sin pedir confirmacién!
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24.3.5. Poner a cero la contrasefa.

En el caso de que haya olvidado su cédigo de acceso, puede remitirlo
a su valor por defecto (00000). Siga las instrucciones en pantalla.

24.3.6. Imagenes personales de locomotoras.

Este capitulo describe como transferir y utilizar sus propias imagenes
de locomotora en la ECoS. La copia de imagenes personales se hace
por medio de la interfaz Web. La condiciéon previa es que tenga un
correcto acceso a su ECoS por la red. La forma de configurar la red se
describe en el capitulo 24.1. Es posible memorizar hasta 250
locomotoras personales en la central.

Puede utilizar ya sean las imagenes creadas personalmente con un
programa grafico (Ver las instrucciones “ Crear uno mismo las imagenes
de locomotora con GIMP"), ya sean las imagenes provenientes de otros
usuarios de la ECoS.

En el sitio web de ESU:
http://www.esu.eu/download/lokbild-bazar/

encontrara nuestra plataforma para el intercambio de imagenes de
locomotoras.

Puede descargar desde aquf las imagenes creadas por otros usuarios de
la ECoS o poner sus propias imagenes a disposicion de otros usuarios.

24.3.6.1.1. Transferir imdgenes desde la interfaz Web a la ECoS.
Abra su navegador de Internet y llame a la interfaz Web de la ECoS
introduciendo la direccion IP de la ECoS (por ejemplo 192.169.1.2) en

la barra de direcciones.
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Para transferir sus propias imagenes hacia la ECoS clique en “Imagenes
descargadas”. Aparecera la pantalla siguiente:

Benutzerdefinierte Lokbilder

index Lokyn Bezeichnung Bl
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2201 [221-230]1231-2401

1190] [11-20
1011901119
z01-210)

[ Bilder pro Seite ]
[ 1901 (251150 i
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Como no se ha creado ninguna imagen, la vista del conjunto esta vacia.
Cada imagen tiene su propio indice. El indice es la referencia Unica de
la imagen. Este indice determina la posiciéon de visualizacion en la
interfaz Web y se utiliza para la asignacién interna en la ECoS. El indice
de la imagen se muestra igualmente en la ECoS en la seleccion de
imagen de locomotora, lo que facilita la busqueda de una imagen.

I E m.l“;:ernes Bild
I g O Benutzerdefiniertes Bild

Auswahl einschrénken
“E O Al Bilder anzeigen
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Cada indice solo puede ser asignado a una imagen. Los indices pueden
ser elegidos libremente, lo que significa que usted no debe comenzar
necesariamente por el numero 1. Puede haber igualmente indices
vacios, por ejemplo, los indices 3, 7'y 10 estan ocupados y los indices
restantes estan libres.

En la parte inferior de la vista previa puede precisar el numero de
imagenes a mostrar por pagina. Puede igualmente seleccionar la
pagina que mostrar.

Para crear una nueva imagen, presione en el botén “Cargar”.
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Imagenes de locomotoras definidas por el usuario

Bezeichnung
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Aparecerd la ventana de eleccion siguiente:

Lokbild ubertragen

Bezeichnung |
@ Dampf
© Diesel
Lo
g © Elektro
© Sonstige
Durchsuchen..
< Bitte beachten:
Datei Als Bi werden nur i dows-Bitmaps (brmp) mit 24bit
Farbtiefe akzeptiert.
Die BildgrdRe muss 190x40 Pixel betragen.
Der graue Hintergrund har die Farbwerte RGB(182,182,182).
Ubertragen
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Puede seleccionar ahora un archivo de imagen. Sélo se aceptar los
bitmaps de Windows no comprimidos (extension del archivo .bmp) con
una profundidad de color de 24 bits (RVB). El tamano debe ser de 190
x 40 pixels.

Cuando descargue imagenes de locomotora a través del “Lokbild-
Bazar”, no debe preocuparse por el formato de la imagen: las
imagenes ya estan optimizadas para la central.

Seleccione ahora un tipo de locomotora. Este tipo puede ser utilizado
para filtrar la lista en la seleccién de imagenes de la ECoS y determina
igualmente el tipo de locomotora en la seleccion de locomotoras (ver
la secciéon 11.2, imagen 48 i).

Puede igualmente asignar un nombre a la imagen. Este nombre servird
para una identificacion mas rapida y la diferenciacién de las imagenes
solo se muestra en la interfaz Web.

Con el boton “Transferir”, la imagen de la locomotora se descarga en
la ECOS.

En la vista previa siguiente aparecen el indice de la imagen, el nombre,
el tipo de locomotora y la imagen transferida. Clique sobre el enlace
“Volver” para retornar a la pagina previa.

La imagen descargada no puede asociarse hasta que se reinicie la
ECOS. Este reinicio puede ejecutarse por la interfaz Web en el
elemento del menu: “Reiniciar el aparato”.

No es necesario reiniciar tras cada transferencia. Se pueden cargar
tantas imagenes como quiera sin reiniciar la central. Por lo tanto, las
imdagenes no estaran disponibles hasta que se haya realizado el reinicio.

24.3.6.1.2. Utilizar una imagen personal de locomotora.
En el menu “Modificar la locomotora” o “Crear una locomotora”
puede seleccionar “Imagenes descargadas” como tipo de imagen.
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Para facilitar la busqueda de iméagenes, puede limitar el nombre de
imagenes mostradas utilizando el menu desplegable.

24.3.6.1.3. Eliminar una imagen personal de locomotora.
Para eliminar una imagen personal de la lista, cliqgue sobre el botén
“Eliminar”.

Benutzerdefinierte Lokbilder

Dampf | DRO1S!
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Las modificaciones no se haran efectivas hasta que se produzca un
reinicio de la ECoS. Este reinicio puede ejecutarse con la interfaz Web
en el elemento de menu “Reiniciar la central”.

24.3.6.2. Mostrar las imagenes internas de la locomotora.

Se pueden ver las imagenes internas de locomotoras ya presentes en la
ECoS mediante el boton “Imagenes internas”.

Lokbilder

Benutzerdefinierte v :Z:J;o-;""en eigene Bilder hochgeladen und verwaltet

len die in der ECOS vordefiniarten Bilcier betrachiet

Inteme Bilder
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No sabemos como modificar o eliminar estas imagenes.

24.3.6.3. Intercambiar las imagenes de locomotora entre
diferentes aparatos.

Las imagenes de las locomotoras definidas por el usuario se guardan
en una copia de seguridad mediante la interfaz Web. Pero si desea
intercambiar las imagenes de locomotora entre diferentes aparaos,
puede hacerlo usando las funciones “Guardar imagenes” y “Transferir
imagenes a un periférico”.

Lokbilder
B‘lllt'r\m! waltung
Hier kinnen eigene Bilder hochgeladen und verwaltet
Benutzerdefinierte Bilder worden.
Interne Bilder Hier konnen e in der ECoS vordefinierten Bilder detrachtat

warden,

Bilder Ubertcanen

(| Bilder sichem et kinnen die eigenen Bilder zur Uberiragung auf ein

inderes Oeral gespelichert werden.
Hinweis:
Diese Funktion dient 2um Zusammenfihren yon
Nutzerbildern von verschiedenen Geraten
Heim Backup Korflguration sichem’ werden Nutzerbilder
mit gespeichert

Bider auf Geratiberiragen jor kornen die gespelcherten Bilder von anderen Gerst
ertragen werden.

Imagen 146

Cuando utilice esta funcién es recomendable usar los indices ya cuando
se transfieren imagenes personales a la ECoS. En un club de modelistas,
por ejemplo, podria reservar los indices 1-10 para el socio Ay los indices
11-20 para el socio B.

Supongamos que B necesita las imagenes de A, la funcion “Guardar
imagenes” se debe activar en la ECoS A. Esto crea un archivo que se
debe almacenar en el ordenador. En la ECoS B ejecuta la funcion
“Transferir imagenes a un dispositivo” y los archivos descargados
desde la ECoS A se transfieren a la ECoS B. Una vez completado el
proceso, las imagenes de la ECoS A con indices 1-10 también estaran
disponibles en la ECoS B junto con las imagenes ya existentes con
findices 11-20.

Tenga en cuenta: No es posible el intercambio de imagenes entre la
EC0S 50200y la ECoS 50000 / Central Station Reloaded.
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Mostrar la pantalla en el ordenador

24.3.7. Mostrar la pantalla de la Ecos en el ordenador
En formaciones o demostraciones seria deseable representar la pantalla
de la ECoS en una pantalla de ordenador mas grande. Es posible con
su central.
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Es posible utilizar el teclado y el ratén para controlar la ECoS. Necesitara
para ello una Applet Java.

Utilice un navegador que pueda cargar Java (por ejemplo, Microsoft
Internet Explorer o Edge). En ciertas circunstancias, la consola Java le
pedird una excepcion de seguridad antes de ejecutar el Applet.
Confirme la peticion.

24.4. Software de control por ordenador.

La ECoS contiene un protocolo de comunicacién que le permite utilizar
un programa de control del circuito instalado en su ordenador.
Pregunte a su detallista si su programa soporta el protocolo de
comunicacion de la ECoS.

Todos los fabricantes de programas conocidos y numerosos programas
gratuitos soportan la ECoS. El protocolo corresponde al de la ECoS de
ESU.

Si desea programar usted mismo un programa de control para
ordenador, encontrar la descripcion del interfaz en nuestro sitio Web:
www.esu.eu/download.

El documento sélo es accesible si usted abre una cuenta utilizando su
numero de serie.

Ver el capitulo 26 para obtener informacién complementaria.

A

25. Resoluciéon de problemas

Su ECoS es un sistema moderno y complejo que puede presentar
problemas como otro sistema que funcione con un programa. Por lo
tanto, puede muy frecuentemente encontrar una solucién a los fallos
de funcionamiento. Este capitulo explica los sistemas de seguridad y su
utilizacion.

25.1. Sistema de emergencia (Rescue mode).

Cada ECoOS posee, en su memoria, ademas del programa de
explotacion  propiamente dicho un sistema de emergencia
complementario en “paralelo”. El sistema de emergencia no puede
modificarse y no estd normalmente activo.

25.1.1. Activar el sistema de emergencia.

El sistema de emergencia se utiliza cuando el programa de explotacion
de la central, propiamente dicho, presenta un problema de
funcionamiento. Una de las razones principales puede ser una
actualizacion del firmware que ha fallado (ver la seccion 24.3.1). Puede
entonces instalar el sistema de emergencia y probar de reinstalar el
programa de explotacion.

Cuando active el sistema de emergencia, el programa de explotacion
precedente se borrard enteramente. Debe entonces reinstalar el
programa de explotacion. Recuerde realizar una copia de seguridad
de sus datos.

Imagen 148
Para activar el sistema de emergencia, proceda de la siguiente manera:

o Desenchufe la central de la alimentacién eléctrica.

e Presione sobre las teclas de funcién F2 y F7 en la consola de la
izquierda y manténgalas presionadas.

e Encienda la central.

ECOS t£5U COMMAND STATION

Rescue-Mode

Imagen 149

Cuando vea la pantalla que figura en la imagen 149, el sistema de
emergencia se ha activado. Puede comenzar a reinstalar el programa
de explotacion por la interfaz Web. Aqui puede influir en la
configuracion IP.

25.1.1.1. Sistema de emergencia por DHCP.

Si utiliza un servidor DHCP (ver capitulo 24.1), puede obligar al sistema
de emergencia a aceptar la direccion IP de este servidor.

o Desenchufe la alimentacion de la central.

e Presione y mantenga presionadas las teclas STOP y F8 en la consola
de la izquierda.

Imagen 150

e Encienda la central.

Mantenga las teclas presionadas hasta el arranque de la central,
aparecera la pantalla que figura en la imagen 149.

25.1.1.2. Sistema de emergencia con IP estatica.

Puede forzar el sistema de emergencia a utilizar una direccién IP fija,
predefinida. Solo los especialistas informaticos deberfan usar esta
opcion. La direccion IP: 192.268.1.151/24.

e Desenchufe la alimentacion de la central.

e Presione y mantenga presionadas las teclas STOP y F7 en la consola
de la izquierda.

Imagen 151

e Encienda la central.

Mantenga las teclas presionadas hasta el arranque de la central,
aparecera la pantalla que figura en la imagen 149.
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25.2. Ejecutar un restablecimiento (Reset).

En la préctica, la causa de problemas no se frecuentemente un
programa de explotacion mal instalado, sino que ha aparecido un error
en la lista de locomotoras, articulos electromagnéticos, rutas o en el
TCO.

Estos errores pueden provocar un mal funcionamiento de la central.

En el peor de los casos, puede suceder que la central se quede
bloqueada en el inicio y la pantalla normal no aparezca. Si se produce
este caso, debe entonces eliminar todas las listas de objetos. Esta es la
manera de proceder:

o Desenchufe la central de la alimentacion.

e Presione y mantenga presionadas las teclas STOPy F6 en la consola
de la izquierda.

(T30

Imagen 152

e Encienda la central.

Mantenga las teclas presionadas durante el reinicio de la central hasta
que el botén “Go" parpadee brevemente.

No confunda el “Sistema de Emergencia” y el “Restablecimiento o
Reset”. En caso de problemas, intente siempre restaurar el panel de
control mediante un restablecimiento. Utilice el sistema de
emergencia sélo cuando haya fallado una actualizacién, por ejemplo,
debido a un corte de corriente.

26. Soporte de ESU y registro

Como propietario de una ECoS, tiene derecho a una ayuda técnica del
servicio al cliente de ESU. Tiene numerosas posibilidades para
contactarnos si tiene problemas o sugerencias.

26.1. Inscripcién.

Con el fin de darle el mejor servicio posible, le pedimos que abra una
cuenta en nuestro sitio Web: http://www.esu.eu/reqgistrieren.
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;Qué ventajas tiene una inscripciéon? Cuando se inscribe comunica el
numero de serie de su ECoS que automaticamente se registra con
nosotros. Si se produce un problema con el programa u otros
problemas, podriamos informarle, mejor por internet.

ECoS / Central Station 3.0.0 reloaded

[~ Ich besitze eine ECoS Digitalzentrale / Central Station 3.0.0 reloaded und machte Zugang zum
ECoS-Support Bereich im Forum

Seriennummer 0x

Imagen 154

Ademés, después de registrarse con éxito, recibird acceso al software
mas reciente.
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Imagen 155

Los usuarios registrados (!) pueden siempre descargar los programas
directamente. Todas las actualizaciones posteriores del programa de la
ECOS son gratuitas. Se lo garantizamos.

Puede igualmente participar en el foro de ayuda de ESU y tener acceso
al "Lokbild-Bazar” que contiene numerosas imagenes de locomotoras
para su central.

26.2. Foro.

Desde su creacion en otono de 2006, el foro de ayuda de ESU se ha
convertido en una de las plataformas mas exitosas de Internet. En este
foro puede hacer preguntas sobre todos los productos ESU.

Nuestro equipo de soporte intentara resolver todos los problemas con
usted. De esta manera, la experiencia de uno la aprovechan todos dado
que otros usuarios pueden igualmente responder.

Los colaboradores de ESU sélo leen el foro en aleman o inglés. El foro
en francés o neerlandés esta manejado por un administrador del foro.

En el seno del foro, existe una plataforma especifica para los
propietarios de una ECoS de ESU. Esta “exclusividad” garantiza que
solo los propietarios de una central puedan discutir entre ellos. Las
respuestas en este foro son, por consecuencia, muy pertinentes.
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Imagen 156
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26.3. Linea de atencion técnica.

Sino sabe qué hacer cuando ocurre un problema, su primer interlocutar
es naturalmente su detallista, al que le ha comprado su central. Es su
socio competente para todas las cuestiones relacionadas con el
modelismo.

A nosotros se nos puede contactar de diferentes formas. Por favor,
utilice el foro de soporte para preguntas sobre la ECoS.

Si no tiene acceso a Internet, también puede enviarnos un fax.
Comuniquenos siempre un nimero de fax o una direccién de e-mail, a
la que le podamos responder, no olvide dar el nimero de serie de la
central.

La linea telefénica HOTLINE estd, por norma general, muy
sobrecargada. Utilicela sélo para cuestiones muy particulares. Utilice
preferentemente el foro de Internet y consulte nuestro sitio Web. En el
menu  “tipps und tricks” encontrard ya algunas respuestas y
eventualmente consejos de otros usuarios. Estamos, seguro a su
disposicion.

Hotline: +49 (0) 731 18478 - 106
Martes y miércoles
10.00 - 12.00 horas
Fax: +49 (0) 731 18468 - 299
Correo: ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG
-technischer Support-
Edisonallee 29
D - 89231 Neu-Ulm

Www.esu.eu

27. Servicio y reparacion

Después de la compra de su central, puede contactar con el servicio de
post-venta.

27.1. Reparaciones y precios fijados.

La reparacion de una ECoS es siempre posible incluso si tiene mas de
dos anos. En este caso, puede igualmente enviarnos la central. Nuestro
taller de reparaciones puede ejecutar un trabajo especializado y a un
precio ventajoso.

Normalmente se aplica una tarifa plana cuando se realiza una
reparacion. Recibiras una factura con el aparato reparado o cambiado.
No proporcionamos presupuestos para las reparaciones. Si se aplica la
garantia, cobramos automaticamente una tarifa de reparacion.

La siguiente tabla muestra algunos precios fijos para las reparaciones
(junio 2017).

Descripcion del problema Precio en €
Reemplazar la placa madre 199,00
Reemplazar la pantalla 159,00
Reemplazar el circuito impreso flexible de la 49,50
pantalla

Reemplazar un potenciémetro 69,50
Reemplazar una pequena pieza de la caja (por 99,00
ejemplo, la carcasa superior)

Reemplazar el médulo Sniffer 89,00
Actualizacién del programa 28,50

Este precio comprende el IVA del 19% y los gastos de retorno. La
central debe estar bien embalada y franqueada correctamente.
Encontrard mas informacion sobre el tratamiento de las reparaciones y
los casos de garantia en Internet:

www.esu.eu/support/garantiereparatur

Igualmente encontrard los precios de reparacion actualizados.

28. Anexos

28.1. Especificaciones técnicas.
Amplificador H4 con una potencia de salida de 4,0 A
Salida de via de programacion H4 con una potencia de salida de 0,6 A

Retroinformacion RailCom® integrada con el dispositivo de corte
("Detector Global")

Pantalla LCD TFT de 7 pulgadas con panel tactil y retroiluminacién LED
(blanco)

Controlador ARM 720T de 32 bits, Flash ROM de 64 MBytes, 64 MB de
RAM, sistema operativo Linux®.

Coprocesador en tiempo real de 16 bits.

2 reguladores de velocidad con potenciémetro motorizado con tope
final y boton de seleccion de locomotora.

2 joystick analégicos de dos vias.

2 x 9 teclas de funcion mas tecla de parada y puesta en marcha
3 conexiones para dispositivos ECoSlink

Conector para la ampliaciéon del bus ECoSlink

Toma AUX para las extensiones del sistema

Conexion de amplificadores desacoplada galvanicamente para cumplir
con la norma DCC y o amplificadores compatibles Marklin® 6017.

Entrada ECoSniffer desacoplada galvanicamente para la conexiéon de
equipos compatibles

Entrada de bus S88 desacoplada galvanicamente para la unidad de
retroinformacion.

Conexion Ethernet 10/100 Mbit (RJ45)
1 médulos ECoSlot para alojar un receptor de radio.
Fuente de alimentacién conmutada de 90 VA
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28.2. Tabla de codificaciéon de los descodificadores
de accesorios electromagnéticos.

Esta tabla muestra el enlace entre la posicion de los interruptores DIP y
la direccién del desvio, asi como la asignacion a los teclados Marklin®.

N° Tecla del  Numero de desvio Descodificador desvios
teclado  teclado Interruptor DIP en “ON”

1 1.4 1--4 = 2 B F B I |7
1 5.8 58 = . B F B | |7 |
1 9.12 912 T | | B 5 |- 7 |
1 1316 13-16 = 2 E 1B B | |7 [
2 1.4 17-20 = k. E 1B B | |7 [
2 5.8 21-24 T F F EF B F 7 |
2 9.12 2528 - 2 F | 5 7 |
2 1316 29-32 - - EF | B 7 |
3 1.4 33-36 T F B | EF I8 |7 |
3 5.8 37-40 - 2 3 - - 6 71 -
3 9.12  41-44 - - 3 - - 6 71 -
3 13.16 4548 T | F B | I8 [7 |
4 1.4 49-52 - 2 E |2 |- I8 7 |
4 5.8 53-56 S e A
4 9.12 5760 T F F F F 18 17 |
4 13.16  61-64 - 2 F F F B IZ [
5 1.4 65-68 = F F F B |7 I
5 5.8 69-72 T F B F F F _IZ I
5 9.12 7376 - 2 B F F E IZ F
5 13.16  77-80 = = B F F F 7 I
6 1.4 81-84 T F F B F F 7 |
6 5.8 85-88 = 2 F 1B | | |7 I
6 9.12 8992 = E E B F EF [Z F
6 1316 93-9 T O O O O O

7 1.4 97-100 = 2 F F F F |7 I
7 5.8 101-104 =k F F EF F 17 F
7 9.12  105-108 B E B EEE
7 13,16 109-112 = 2 B | 1B I |- |8
8 1.4 113-116 = F B I 1B I | |8
8 5.8 117-120 T F F B B F F g
8 9.12  121-124 - 2 | 1B B | F 8
8 1316 125-128 =k FE 1B B F F I8
9 1.4 129-132 T | F E [F -8
9 5.8 133-136 =2 B B E E E
9 9.12  137-140 = F F BB F F g
9 1316 141-144 T F B E F I8 F g
10 1.4 145-148 - 2 B F F IB | B
10 5.8 149-152 = | B F F B F g
10 9.12  153-156 T E F B E B | 8
10 1316 157-160 - 2 - 4 - 6 - 8

ND
teclado
11
1
11
1"
12
12
12
12
13
13
13
13
14
14
14
14
15
15
15
15
16
16
16
16

Tecla del
teclado
1.4
5.8
9..12
13..16
1.4

Numero de desvio

161-164
165-168
169-172
173-176
177-180
181-184
185-188
189-192
193-196
197-200
201-204
205-208
209-212
213-216
217-220
221-224
225-228
229-232
233-236
237-240
241-244
245-248
249-252
253-256
257-260
261-264
265-268
269-272
273-276
277-280
281-284
285-288
289-292
293-296
297-300
301-304
305-308
309-312
313-316
317-320

Descodificador desvios

Interruptor DIP en

1 - -
- 2 -
1 = 3
= 2 3
= = B
1 - -
- 2 -
1 - -
- 2 -
1 = 3
- 2 3
= = B
1 - -
- 2 -
1 - -
- 2 -
1 = 3
- 2 3
= = 3
1 - -
- 2 -
1 - -
- 2 -
1 = 3
= 2 3
= = 3
1 - -
- 2 -
1 - -
- 2 -
1 = 3

“ON"

[e)Be) Bie) I}

[e)Je) Ie) Ie) Ie) e ) I e) BN e

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

28.3. Declaracion de conformidad

Nosotros, ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG,
Edisonallee 29, D-89231 Neu-Ulm, declaramos bajo nuestra
responsabilidad que el producto

ESU ECoS Command Station

Al que se refiere esta declaracién, responde a las siguientes
normas:

EN 71 1-3: 1988/6: 1994 - EN 50088: 1996 - EN 55014,
parte 1 + parte 2: 1993

EN 61000-3-2: 1995 - EN 60742: 1995 - EN 61558-2-7: 1998
conforme a las disposiciones de las directivas:

88/378 / EWG - 89/336 / EWG - 73/23 / EWG La ECoS porta
la sigla CE.

28.4. Declaracién WEEE.

Tratamiento de los aparatos eléctricos y electrénicos al final de
su vida Util (Aplicable en la Unién Europea y otros paises que
dispongan de sistemas de recogida selectiva).

Este simbolo que figura en el
producto, el embalaje o la
documentacién  significa que este
producto no debe ser tratado como un
desecho doméstico. Debe ser enviado
a un punto de recogida apropiado
para el reciclaje de quipos eléctricos y
electrénicos. Eliminando el producto
correctamente, ayudard a prevenir las consecuencias
potenciales negativas para el Medio Ambiente y la salud
humana. El reciclaje de materiales ayuda a preservar nuestros
recursos  naturales. Para  obtener  informaciones
complementarias sobre el reciclaje de este producto, contacte
con su administracién local, su servicio de recogida de basura
o la tienda dénde compré este producto.

jLas baterias no forman parte de los residuos domésticos!
No tire las pilas usadas en la basura doméstica. Llévelas a un
punto de recogida apropiado. Usted asegura de esta manera
una eliminacion ecoldgica.
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Riicksende-Begleitschein

1} Kundendaten (Bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name: .........

Datum: .......

Unterschrift: x

2. Seriennummer des Geréts

| ID-Code: ..... 0Ox

3. Fehlerklasse

D Displayfehler D Kurzschluss
D Software D Programmiergleisausgang
D Drehregler n Hauptgleisausgang

n Joystick/Tastatur D Kein Bild (keine Reaktion)

4. Fehlerbeschreibung (ggf. Beiblatt verwenden)

5. Kaufbeleg
Bitte der Rucksendung beilegen!
6. Handlerdaten

Handlerstempel oder Adresse des Handlers

29. Certificado de garantia

24 meses de garantia a contar a partir de la fecha de compra.

Querido cliente,

Felicidades por la compra de este producto ESU. Este producto de alta tecnologia ha sido fabricado segun los métodos de produccién
mas recientes y ha pasado comprobaciones y controles de calidad severos.

En consecuencia, ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG le ofrece ademaés de garantia legal, una garantia por el fabricante de

24 meses a contar desde la fecha de compra.

Condiciones de la garantia:
Esta garantia es vélida para todos los productos ESU, comprados en un detallista ESU.

Toda peticion de reparacion o reemplazo en virtud de esta garantia debe ir acompanada de la prueba de compra. Le recomendamos
que conserve el conjunto de facturay el certificado de garantia.

Rellene el bono de retorno de la forma maés precisa posible y anddelo igualmente.

Contenido de la garantia y exclusiones.

La garantia de ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG incluye la reparaciéon o sustitucién gratuita de cualquier equipo que falle
debido a un defecto de disefo, de fabricacion o de material, 0 a danos durante el transporte. Queda excluida cualquier otra garantia.

Esta garantia no se aplica:
1. En caso de fallo debido al desgaste normal del equipo.
2. Si'los productos ESU han sido modificados con componentes no aprobados por ESU.

3. Si el producto ha sido modificado, en particular si se ha retirado el manguito aislante o si se han soldado los cables directamente al
descodificador.

4. Si el producto se ha utilizado para un fin distinto al previsto por el fabricante.
5. Si no se han seguido las recomendaciones emitidas por ESU electronic solutions ulm GmbH & O KG.

Por razones de responsabilidad, no se efectuaran exdmenes ni reparaciones de los productos instalados en las locomotoras o vagones.
No hay ampliacién de la garantia tras una reparacién o una sustitucion.

Las reclamaciones de garantia pueden realizarse a través de su distribuidor o devolviendo el producto en cuestion directamente a ESU
electronic solutions ulm GmbH & Co KG con el comprobante de compra, la tarieta de garantia vy la descripcion del problema:

Electronic solutions ulm GmbH & Co. KG
- Garantieabteilung —

Edisonallee 29

D-89231 Neu-Ulm

ESU P/N 01211-10058
2016 by ESU electronic Solutions ulm GmbH & Co. KG

TN e = v S p S



Idioma castellano en la ECoS

Desgraciadamente la traduccion al idioma castellano (espafol)
no estd completa en el firmware de la central. Por tal motivo
anado este aditamento para el idioma castellano, en el que
pongo de manifiesto sobre las imégenes relacionadas en el
texto que estan en idioma aleméan vy la traduccién que tiene la
central en castellano/inglés. Algunos parémetros no los he
podido comprobar personalmente, por lo que no constan en
este anadido.

Imagen 34:
Al detectar una locomotora el texto sale en inglés.
Imagen 37:
Nueva locomotora > Crear manualmente
Desde la base de datos
Nueva Multitraccién
Tren lanzadera
Editar locomotora
Eliminar locomotora
Despejar controlador

Imagen 39:
Pestana = Seleccionar locomotora de

Imagenes 40 y 42:
Pestafna = Nueva loco
Protocolo

Direccién

Direccioén Sniffer
Nombre

Lista de locos (1/2/3)
Build-in imagen

User defined image
Limit selection

Show all images

Steam loco images
Diesel loco images
Electric loco images
Miscellaneuos images
PoM -- Via de programac.
Imagen 43:

Pestafa = Propiedades
Funciones

- Funcién activada

- Funcién permanente
- Funcién temporal
PoM - Via de programac.

Imagen 44:

Pestafna = Propiedades

Controladores externos

Simbolo de loco para ECoSControl Radi y Mobile Control

Imagen 45:

Pestafa = Propiedades
Engranaje

Velocimetro:

Pasos de velocidad
Velocidad

Velocidad méxima (Km./h)

Imagen 46:

Pestafna = Propiedades
Categories

Category 1/2/3 /4

Imagen 47:

Pestafna = Nueva loco
Protocolo

Direccién

Direccién Sniffer
Nombre

Lista de locos (1/2/3)

Imagen 48:
Pestana - Selecc. Loc. DERECHA

Imagen 49:
Pestafia = Selecc. Loc. IZQUIERDA
Imagen 50:

En el fondo =Ninguna loco seleccionada
Por favor seleccione una locomotora de la lista o cree una
nueva locomotora o multitraccion
Menl - Nueva locomotora
Nueva multitraccion
Tren lanzadera
Editar locomotora
Eliminar locomotora
Despejar controlador

Imagen 52:
Igual que imagen 50,
Submenu de Eliminar locomotora = Cancelar
Eliminar
Imagen 53:
Lado izquierdo: Ninguna loco seleccionada (en casilla en
blanco)
Lado derecho: Ninguna loco seleccionada
Por favor seleccione una locomotora de la lista o cree una
nueva locomotora o multitraccion.

Imagen 54:

Pestafia = Crear multitraccion
Listas seleccion > Locos a seleccionar | Locos en multitraccion

Imagen 55:

Pestafia = Avanzado

Simbolo de la multitracciéon

Simbolo de loco para EcoSControl R. y Mobile Control
Nombre

Lista de locos (1/ 2/ 3)

Imagen 58:

Pestafia = Cambiar accesorio
Protocolo

Nombre

Tiempo de activacion

Direccion

Rojo / Verde

Tecla de funcién: Cambiar/Pulso
Intercambiar la retrosefalizacién de Swtichpilot
A la derecha = Panel de simbolos (GBS Symbol)
Imagen 59:

Pestafia = Seleccionar articulo

Nuevo Accesorio (Neuer artikel) -- Tab(s):
Imagen 62:

Pestafia = Seleccionar articulo
Plataforma giratoria

Nuevo accesorio...

Imagen 69:

Pestafia = Nueva plataforma giratoria
Tipo de plataforma girat.

Nombre

Direccién

Imput | End | Cir

Imagen 70:

Pestafia > Editar plataforma giratoria
Resto igual que imagen 69

Imagen 73:

Pestafia = Configuracion s88

Module s88 1...

Imagen 80:

Pestana: Crear ruta

Nombre de ruta: Nueva ruta

Retardo: (segundos)

Nuevo accesorio....




Imagen 81:

Pestafa: Propiedades

- Nombre de ruta (3 casillas de introduccién)

- Retardo -/+

- Initial delay

- Trigger option O Don't switch completed route

- Route-group OA OB OC aob

Imagen 82:

Constraints

All constraints use logic AND operation

Imagen 83:

Constraints

Menu desplegable: None
Feedback
Accessory
Loco-catego

Back to overview

Imagen 84:
Constraints
Menu desplegable: Feedback O Condition triggers
Back to overview

Feedback Menu desplegable: Module s88 (1)
O Occupied O Free
Imagen 85:

Constraints
Menu desplegable: Accessory O Condition triggers
Back to overview
Nuevo Accesorio > Tab(s): -
O Keyboardmode
O Use aspecto O Use alternate aspects <Constraint 1/8 >
Imagen 97:
Pestafia > Setup 1
Tren Lanzadera

Tren lanzadera [s88 1:1] €-> [s88 2:2]
Enable shuttle trains at startup

Imagen 99:

Pestafna - Editar tren lanzadera
Nombre de la ruta lanzadera:
Estacion 1/2

Duracién: -/+ segundos

Imagen 99:

Pestafa: Stopover

- Stopover1: Ninglin modulo seleccionado
- Duracion -/+ (y asf sucesivamente hasta 4)

Imagen 100:

Menu - Tren lanzadera

Submenu - Tren lanzadera
Nuevo tren lanzadera

Imagen 101:

Menu = Tren lanzadera

Submenu = Eliminar de tren lanzadera

Imagen 103:

Pestafia: Setup 2

Programacién decoder DCC

- Modo: Via programacién O Prog. Track currentless O XL
Via principal (POM) O PM
- Objetivo en POM Dec. De Loco.

Dec. De Accesorio

- Direccion POM -/ +

- CV -/+ Leer

- Resultado
- Valor -/ + Escribir
Imagen 104:

Pestana: Setup 2
Programacién decodificador Motorola, la loco debe estar
situada en la via de programacion

- CV -/ + O XL

- Valor -1+ Escribir
- Estado

Imagen 105:

Pestana: Setup 2

Search loco

Para buscar la direccion de una locomotora Motorola, por
favor péngala en la via de programacién. Para comenzar la
busqueda por favor pulse >Inicio<

- Estado

- Progreso

Iniciar O XL

Re-detect loco on programming track

Detect M4 loco

Detect DCC RailComPlus loco

Imagen 106:

Pestana: Setup 2

Decoder programming Selectrix
- Address -/ +

- Acceleration - / +

- Max. Speed -/ +

- Pulse width -/ +
- Section stop O
Leer  Escribir

- Resultado

Imagen 107:

Pestafa: Avanzado

Ajustes globales

- Perfil del descodificador Generic NMRA

Leer perfil del descodificador

Ponga la locomotora sobre la via de programacién, pulse
iniciar para comenzar la deteccion del perfil del descodificador
- Estado

- Progreso Iniciar

- Fabricante

- Decodificador reconocido

- NUmero de CVs

OPOM O Via de programac. O En vivo

Imagen 108:
Pestafia: Avanzado
Ajustes de control
CV3 : Tiempo de aceleracién (en segundos)
CV4: Tiempo de frenado (en segundos)
CV2: Velocidad minima
CV5: Velocidad maxima
CV6: Velocidad media
Pagina Y2
OPOM O Via de programac. O En vivo

Imagen 117:

Pestafa: Setup 1

Ajustes generales

Limite de corriente del booster interno:

O Apagar Unicamente seccién del booster con cortocircuito
(La tecla GO parpadeara en cortocircuito)

Idioma / Languaje Espanol

lluminacion de fondo -/ +

Contrast -/ +

Resetear el dispositivo Save

Ajustes de Fabrica Restart ECoS
Imagen 121:

Pestana: Setup 1

Pilotar y cambiar

Transferir control de locomotora

O Activar la transferencia de control a otros operadores
Numerar funciones

O Mostrar el numero de las funciones existentes

Parada inmediata de las locos DCC en el cambio de dire.




O Parada inmediata de las locos DCC en el cambio de
direccion

O Desactivar cambio de direccién con el control

O Cambiar direccién con el joystick

O Tiempo de retraso para cambiar la direccién con el control
Imagen 122:

Pestana: Setup 1

Accesorios y Rogas

... Nuevo Accesorio > Tab(s):

Imagen 123:

Pestafa: SEtup 1

Protocolo

Protocolo por defecto para nuevas locomotoras

DCC28

Protocolo por defecto para nuevo accesorio

DCC
Elegir el formato digital
0O DbCC O Activar RailCom
O Enable RailComPlus
Addres assignment from
O Selectrix O Always automatic adrresss assign

0O M4 0O Fast rebind O Overwrite on conflict
O Motorola Crear sefal de via asimétrica
Imagen 124:
Pestana: Setup 2
Search loco
Para buscar la direccion de una locomotora Motorola, por
favor péngala en la via de programacién. Para comenzar la
busqueda por favor pulse >Inicio<
- Estado
- Progreso
Iniciar O XL
Re-detect loco on programming track
Detect M4 loco
Detect DCC RailComPlus loco
Imagen 125:
Pestana: Setup 2
Autorizacién de acceso
O Bloquear funciones
O Bloquear creacion, borrado y cambio de objetos
O Bloquear Reset a ajustes de fabrica
O Disable controlling and switching
Contrasefia
O Proteger ajustes con contrasefia
Cambiar contrasefia

Imagen 126:
Pestafna: Setup 2
Subventana - Cambiar contrasefa

Imagen 127:

Pestafna: Setup 2

Locos y multitracciones

Borrar locos y multitracciones
Borrar todas las locos M4

Delete all autoregistered DCC locos

Imagen 128:
Subventana: Category 1
Imagen 129:
Pestafia: Setup 3
Info
Versién Hardware:
Versién Software:
Numero de serie:
Limite de corriente del booster interno:
M4 / RailComPlus sesion-id:
Log messages
O Signalize new log events
Show log
Licence
Parts of this product are licenced under GPL/MPL licence.
Detalis can be found on our website
www.esu.eu/download/sorftware/ecos-firmware
Imagen 132:
Pestafia: Operations settings
- Booster interno 10 mA/20mA
- Ext. Booster Control No hay corriente
<Pagina 1/1>

O Log pc-interface
O Log pc-interface warnings

Imagen 133:

Pestafia: Operations settings
Activate / deactivate modules
-Trigger routes by feedback Active
- Route-group OA OB OC Oob
- Send feedback to PC-interface

Imagen 137:

Active

a) Info

b)  Objects

c¢) Locoimages

d) Firmware update

e) Store configuration

f)  Restore configuration

g) Reset devide to factory settings

@

h)  Restart device

i) Turn off device

j)  Reset Access code

k)  Show display in browser

Mostrar pantalla en el navegador

En la traduccién al castellano del manual ha habido un
pequefo cambio:

Al clicar sobre la opcién Show display in browser nos sale un
mensaje que no esperdbamos, fruto del abandono de la
plataforma Java:

WS 0N MM AT N D

This ECoS-display is i J let and needs J: port from the browser. browsers
allow the execution of Java-applets only after setting an security exception or don' support Java anymore.
On the other hand you can access the ECoS-display with a VNC-client. There exists VNC-client programs for most
platforms, including smartphones and tablets. For example for Windows you can use the free of cost TightVNC-

A partir de aqui se tendra que bajar el programa TightVNC
para nuestro sistema operativo (Windows 64 o 32 bits) e
instalarlo en modo cliente en el ordenador con la
instalacién Tipica. El modo servidor ya esta instalado en la
ECoS. Siga las indicaciones en pantalla para llegar al final
de la instalacién sin poner contrasefias.

Se crea un grupo de programas en Inicio de Windows, al

clicar sobre TightVNC Viewernos abrird la pantalla de

conexion.

En el momento que salga la pantalla de la ECoS en el
monitor ya podemos usar la central como si fuera su
pantalla, la diferencia es que en vez de pantalla tactil
podemos utilizar el ratén para movernos por los distintos
menls y configuraciones y también manejar las

locomotoras.

Igualmente se pueden seguir utilizando sin ningun
problema los controles de la central.



http://www.esu.eu/download/sorftware/ecos-firmware
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Recordatorio del manual castellano:

Este manual es una traduccién/interpretacion de un
manual en aleman, por lo que puede haber errores
debidos a un giro no esperado en el lenguaje, o
inexactitudes en la traduccién del original aleman. Por tal
motivo se ruega encarecidamente que si observa alguna
inexactitud la compruebe en el original aleman. Por ser
una traduccion se declina por parte del autor toda
responsabilidad acaecida por su uso o abuso.

Esta traduccion ha sido realizada sin animo de lucro por
Isaac Guadix. En caso de encontrar algun problema técnico
en el texto que pueda ser corregido comunicarlo por correo

electrénico a iguadix@gmail.com.
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